編集する 


すでに使用してきた拐る]と[メこュ ー] を、ここでさらに使いこなします。 
次のような機能びあります。 

便利な再を 

シーンに変更は加えずに、編集を行った後のように再生するち法です。 iu 下のよ 
うな機能びあります。 

• 日付ごとに選ぶ ( P .66) 

シーンを日付単位で再生する機能です。 

その曰の最ち早い時間から順に再生されます。 

• プレイリスト （ P .67) 

好みのシーンを集めてプレイリストとして保存し、再生する機能です。 

-度作成したプレイリストの中のシーンを選んで削除したり、逆に追加した 
りでさます。 

• フェード （ P .73) 

動画シーンのフェードインやフェードアウトを設定できます。それぞれ3種 
類の効果びあります。 

シーンに巧更を加える編集 

• シーンの削除 ( P .71) 

♦動画シーンの2分割 （ P .71) 

• 動画シーンの結合 ( P .72) 

編集に役立つ機能 

• ジャンプ （ P .74) 

メディア内のすべてのシーンをとおしでカウントし、ジャンプさせる機能で 
す。先頭シーン、最後のシーンへのジャンプび可能です。 

• 情報表示 ( P .75) 

シーンを選んで、動画、静止画の録画した曰時、画質（動画のみ）、録画時 
間（動画のみ)、設定した内容の確認びでさます。 

• □ック （ P .74) 

カードのシーンをうっかり削除することのないように、シーンを選んで□ッ 
クできます。（シーンをすべて選んで□ックすることもできます。） 

• 初期化 ( P .76) 

すべてのデータを削除したいとさは、この機能び使えます。 
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ディスクナビゲーシヨンから使うメニューについて 

iil 下はディスクナビゲーシヨン画面で[メニュー]を押して使う機能と、その機能 
び使えるメディアの一覧です。 

本編「編集する」 iil 外の機能もすベて記載されています。 


でさること 

HDD 

力ード 

1 内容 

1参照先 

シーンの編集 

参 

▲* 

シーンの削除、結合、分割などびでさます。 

P .71 

シーンの□ツク 


• 

誤ってシーンを削除しないよラ、各シーンを 
□ックでさます。 

P .74 

シーンの情報表示 

参 

• 

] つ、または複数のシーンの画質や記録時間な 
どの情報を表示します。 

P .7 已 

プレイリストの作成 

• 


シーンの組合わせを替えて、才 U ジナルムー 
ビーび作成でさます。 

P . 巨8 

初期化 

• 

• 

HDD /カードに記録したデータをすべて削除 
でさます。 

P .76 

プ□テクト 

参 


誤ってシーンを削除したり、 HDD を初期化し 
たりしないよラ、プ□テクトをかけることびで 
さます。 

P .76 

プ□テクト解除 

参 


プ□テクトを解除します。 

P .76 

残 量 表示 

• 

• 

あとどの< らいの時間/枚数び撮影可能か表示 
します。 

P .77 

リピート再生 

• 


シーンの繰り返し再生びでさます。 

P .44 

スライドシヨー 


• 

静止画の連続再生をします。 

P .43 


* 削除のみでさます。 
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■デイスクナビゲーシヨン面面からのメニューの巧移 

ディスクナビゲーシヨン画面で[メニュー]を押したあとの、メディア別の推移で 
す。操作には、 [◄◄] / [►►] / [►►!] / [!◄◄] などを使います。 

「メこュー操作について」 ( P .45) をご覧ください。 


HDD をお使いの場合 


シーン 

編集 

削除 ( P .71) 

分割 ( P .71) 

結合 ( P .72) 

フエード ( P .73) 

プレイリスト作成*1 
( P .68) 

並べ替え* 2 

1情報表示 ( P .75) 

ジャンプ 

( P .74) 

先頭 

末尾 

選択 ( P .37) 

先頭か5カーソル 

カーソルか5末尾 

全て 

曰付/ 
プレイリス 
卜切督 

全シーン 

日付 ( P .66) 

プレイリスト ( P .68) 


HDD 設定 

初期化 ( P .76) 

プ□テクト ( P .76) 

プ□テクト解除 ( P .76) 

残量表示 ( P .77) 

管理情報更新 （ P .124) 

完全消去 ( P .132) 

その他設定 

リピート再生 

オン 


( P .44) 

オフ 


表示分類 

全て 


( P .93) 

ダビング済 



未ダビング 


1マーク解除 ( P .94) 


* 1プレイリストを表示しているとをには表示さ 
れません。 

プレイリストを表示しているとをに表示され 
ます。 


カードをお使いの場合 


シーン 

1 削除 ( P .71) 


□ック 

ミ几み 

政疋 


( P .74) 

解除 


1情報表示 （ P .7 已） 


ジャンプ 

先頭 


( P .74) 

末尾 


選択 ( P .37) 

先頭か5カーソル 



力一■ソルか5末尾 



全て 


曰付切替 

全シーン 

日付 ( P .66) 

力-ド設定 

初期化 ( P .76) 

残量表示 ( P .77) 

再生設定 

スライド 

シヨー 

( P .43) 

オン 

オフ 


編 

集 

ず 

る 


65 



团 


曰がごとに選ぶ 



ます。 

■ 曰巧ごとのま巧に切り替え 
る（曰巧》 


[見る]を押してか!5、[メニュ ー] 
を押す 


Z 


旧付/プレイリスト切劃 
(カードの場合は「日付切替」） 
M 日付」►[決定]を巧す 

日付選麵酣蒂がれます。 


3 


表示したい日付を選び、[決定]を押す 

選んだ日付のディスクナビゲ-シ3ン圍 
び表示されます。 


ど]温）日付/プレイリスト切替_ 



巧禮）曰付切替 



台計時間 

シ-ン数 

0012008/ 9/1 

1汾2已秒 

20 

002 2008/ 9/3 

1時間1分6秒 

10 

003 2008/ 9/4 

巳汾36砂 

1 

004 2008/ 9/12 

1時間5汾3嫩 

3 


I 005 2008/10/ 1 1時間30分20秒 27 ■ 

( D 巧定 ® 戻る_ 


四蟲 ディスクナビ ヴーシヨン 
日12008/10/ 1 



感再生 ® 選択 ® 終3 


「曰付切替」画面で [■] を押すと、 
ディスクナビゲーション画面に戻 
ります。 

解像度の異なる動画画質に切り替 
えた場合や、他の機器で録画した 
ディスクび入っているとさ、撮影曰 
ごとのまとまりになっていないこ 
とびあります。 
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H 

g レイリスト 

■プレイリストとは？ 

録画したシーンの中からお好みのシーンを集めたリストのことです。 

データをコピーして作るわけではありませんので、 HDD 容量はほとんど使い 
ません。また、プレイ I 」ストを削除してち実際の録画データは削除されません。 
( したびって容量も増えません。） 


2008 / 10 / 1 2008 / 11 / 1 



プレイリストは No . 99まで作成可能です。 

ただし、 No .] 〜 No . 99までのシーン総数は、最大999シーンです。 
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■プレイリストを作ぶずる 
(プレイリスト作ぶ》 


[見る]を押す 


プレイリストに登録したいシーンを選 
び、[メニ: L —] を巧す 

• 複数のシ-ン權ぶこともできます。 
(P.37) 


「シ-ン」►「編集」►ロレイリスト 
作成」►[決定]を押す 


選んだシーンに変更びなければ「はい」 
を選び、[決定]を巧す 

プレイリストを作成し、作成したプレイ IJ 
ストのディスクナビゲ-シヨン画面び表示さ 
れます。 



• 作成されたプレイ IJ ストは、シーン 
の情報としてのみ記録されます。プ 
レイ U ストを作成したり、削除して 
を、元のシーンはなくなりません。 
また、プレイ U ストのシーンを編集 
してを、元のシーンには影響しませ 
ん /。 

•シーンに「フてード設定」などの設 
定びある場合、その情報をプレイ IJ 
ストに加わります。 

• 作成したプレイ U ストに別のシー 
ンを追加したり、不要なシーンを削 
除することもできます （P. 目9)。 

• プレイ U ストのタイトルは、「プレ 
イ IJ スト]」「プレイ IJ スト2」の 
ようにプレイ IJ ストと数字びタイ 
トルになります。 


r ご; 主 思 I 

• HDD の残量び無くなると、プレイ IJ 
ストを作成でさなくなることびあり 
ます。 

• 異なる HD 動画画質を混在させてプ 
レイ IJ ストを作成することはでさま 
せん。 


■プレイリストごとのま巧に 
切り替える（プレイリスト》 

複数のプレイリストからお好みのち 
のを選ぶと、ディスクナビゲーシヨン 
画面び表示されます。 
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• プレイリストの内容を編集ずる 

プレイリストの内容を編集するのは、 
シーンに設定するち法と同じです。そ 
れぞれの参照ページでご覧になり、設 
定してください。 

シーンの分割 . P .71 

シーンの削除 . P .71 

シーンの結合 . P .7 S 

シーンの並べ替え . P .70 

(プレイリストのみ） 
フェード設定 . P .73 

■プレイリストにシーンを追 
加ずる（編集》 


[見る]を押してか!5、[メニュー] 
を押す 


2 


旧付/プレイリスト切割►「プレイ 
リスト」 M 決定]を巧す 

プレイリスト歴画耐蒂がれます。 


3 


Si 集したいプレイリストを選び、[決定] 
を巧す 

対象となるプレイリスト画面び表示されま 
す。 


4 


[メニュー]を押してか!5、「プレイ 
リスト」►「編集」►「決定」を}甲す 

上劇こ追加できるシ-ンび表示され、下段 
に11集するプレイリストび歸されます。 


5 


[◄◄ /►►] で追加したいシーンを 
選び、[ミ夫定]を巧す 


巧蟲プしイリスト編集-追加シ-ン選お 


同)きシーツ isQimjgwjii 

種プしイリ：;I卜01 

■ 1 111 


©巧定@)遺お©削除亡ード®終3 


複数のシ-ンを選ぶこともできます。 
( P .37) 


6 


カーソルび 下段に移動するので、 


[イ 


/►►] で挿入位置を選ぶ 


巧蟲プしイリつ卜編集-追加 i 遇が 


齡 I 圓歯圍 I 

壇プしイリスト01 

前 mi 1| if 1 


® 戻る_ 


追加するシーン 


挿入位置 


[ミ夫定]を巧す 

• 他のシ-ンも追加する場合は、手順5〜6 
を繰り返します。 


8 


[■巧押す 

終了確認圍び歸されます。 


設定の途中で編集を終了するには、 
[■] を押して、「はしりを選びます。 
「しん^え」を選ぶと「プレイ U スト編 
集」画面に戻ります。 


[Ml 

HD 動画画質の異なるシーンの追加は 
でさません。 

■プレイリストのシーンを削 
おずる（編集》 


1 


[見る]を押してか!5、[メニュー] 
を押す 


Z 


「プレイリストにシーンを追加ずる 
(編集)」の¥1目2〜4を行う 
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[► M ] で下のプレイリストにあねせ、 

3 [◄◄/►►] で削除したいシーン選ぶ 

• 複数のシ-ン罐ぶこともできます ( P .37)。 

1 [ミ夫定]を押す 

4 • fte のシ-ンも削除する場合は、手順3を 
_繰り返します。 

el [■巧押す 

つ終了確顯剛蒂がれます。 

■プレイリストのシーンを 
化べ替える（編集》 

-1 [見る]を押してか!5、[メニュー] 
I I を押す 

] 旧付/プレイリスト切割►ロレイ 
2リスト」 M 決定]对甲す 

_プレイリスト鹏画面び表示されます。 

] 編集したいプレイリストを選び、[決定] 
3を押す 

_ 嫩となるプレイリスト酬備尉れます。 

1 移動したいシ-ンを選び、[メニュ -] 
4を押す 

_ I • 複数のシ-ン權ぶこともできます。 （ P .37) 

" d 「シ"ン」 M 藤」 M 並べ替え」 ► 
wj [決定]を押す 

el 移動したい場所を選んで、[決定]を巧す 

\ 臟圍び表をされます。 


「はい」►[決定]を押す 

並べ替え後は、プレイリストの表示 ii 面に 
7 戻ります。 

• 並べ替えをしない場合は、「いいえ」 

を選びます。 


■プレイリストを削おずる 
r 削お） 

作成したプレイリストを削除するこ 
とびでさます。プレイリストを削除し 
てち、元のシーンは削除されません。 

1 I [見る]を押してか！5、[メニ: L —] 
を押す 

^「曰付/プレイリスト切替」►「プレ 
2イリスト」►[決定]を押す 

_プレイリスト切麵面び表示されます。 

]瞧したいプレイリストを選び、[決定] 
。を押す 

巧象となるプレイリスト画丽'壞示されま 
_ I す。 

I [メニ: L —] を押してか!5、「プレイ 
リスト」 M 削除」►[決定]を巧す 

4削除後は、ディスクナビゲ-シヨン圍に 
戻ります。 

• 削除しない場合は[間で戻ります。 


プレイ U ストを削除すると、プレイ 
IJ スト番号は自動的に変更されます 
(例えば、 No . 2のプレイ U ストを削 
除すると、 No . 3のプレイ U ストび 
No . 2のプレイリストになります）。 
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IH EBa 

シーンを削陈ずる 
(編集〜削お） 

いらないシーンを削除してみましよラ。 

3[見る]を押す 

削除したいシーンを選び、[メニュ ー] 
2对甲す 

• 複数のシ-ン權ぶこともできます。 
」 （ P .37) 

• HDD の場合 

「シ—ン」►「編集」►「削除」 ► 
[決定]を巧す 
•力—ドの場合 

「シ-ン」►「削除」►[決定]を押す 

確認酬び歸されます。 

1 「はい」►[決定]を押す 

4シ-ン洲リ除され、ディスクナビゲ-シヨ 
_ I ン画面に戻ります。 



ディスクナビゲーシヨン画面で削 
除したいシーンに力ーソルを合わ 
せてから、 U モコンの [ 削除]で 
「シーン削除」を実行でさます。 
HDD の場合、]つのシーンの中の 
不要な部分を削除するとさは、不要 
な部分の前後でシーンを分割して 
から （ P .71)、 不要なシーンを削除 
し9 〇 


{^M\ 

-シーンの削除をしてを削除部分の時 
間や枚数び少ない場合は、残量表示 
び増加しない場合びあります。 

• カードをご使用の場合、□ックされ 
ているシーンは削除でさません 
( P .74)。 

• HDD /カードの中のすべてのデー 
夕を削除してをよい場合は、初期化 
して < ださい。 


Ml 

動画をか割ずる 
(編集〜分割） 

シーンを2つに分割できます。 
シーンの不要な部分を削除するとさ 
は、分割してから不要なほうを削除し 
ます。 

W [見る]を押す 

n 分割したいシーンを選び、[メニュ ー] 

I 对甲す 

^「シ-ン」►「編集」►「分割」►[決定] 
3 を押す 

選がしたシ-ン腑をされます。 

1 分割したい位置になった5、[選択]を 
4 押す 

臟圍び麵されます。 

1 「はし、」►[決定]を押す 

2分割され、ディスクナビゲ-ション選択 
口 画面に戻ります。 

• 淵しない場合は「いいえ」罐びます。 
酷-時停止の画圃こ戻るので、[—で 
終了します。 
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分割位置を指定するとさは、サーチ 
やコマ送りを使ラと便利です 
( P .42)。 

分割前のシーンにフエード設定を 
していた場合は、インの効果は前半 
のシーンに、アウトの効果は後半の 
シーンに引き継びれます （ P .73)。 
一度分割したシーンは、結合すると 
元のシーンに戻ります。 


I ご迁忌 I 

• 分割時のコマ送り、ス□一再生は正 
方向、逆方向とをに 0.5 秒ごとにな 
ります。 

• 分割位置びシーンの先頭-末尾の場 
合、メッセージび表示され、指定で 
さません。 

• 記録時間び日.5秒し U 下の動画は分割 
でさません。 

• HDD の残量び無くなると、分割でさ 
なくなることびあります。この場合 
は、不要な映像を削除してください。 

• ダビング済みマーク「百」のついた 
シーンを分割すると、分割後、両方 
のシーンに「百」び表示されます。 


H _ 

複数の動画を結合ずる 
(編集〜結合） 


短いシーンをたくさん撮ったときな 
ど、一つにまとめると便利です。 
結合するには、必ず連続している複数 
の動画を選択してください。 

表示分類び「全て」の場合 （ P .93) の 
み結合できます。 


[見る]を押す 


Z 


結合したいシーンを選び、[メニュー] 
を巧す 

複数のシ-ンを選んでください ( P .37)。 単 
数シ -：/ は$給できません。 


3 


「シ-ン」 M 藤」 M 治」►[ミ兢] 
を押す 

確認圍び歸されます。 


4 


「はし、」を選び、[決定]を押す 

シ-ンを結合し、ディスクナビゲ-シヨン画 
面に戻ります。 


フェード設定は、選択範囲の先頭の 
シーンのインの効果と、最終のシー 
ンのアウトの効果び引さ継びれます。 


に注意 I 

-撮影した曰び違ラシーンの結合はで 
さません。結合したい場合は、プレ 
ィ U ストを作成してください 
( P .68)。 

. HD 動画画質の異なるシーンの結合 
はでさません。 

-ダビング済みマーク「百」のつい 
たシーン同±を結合した場合は、結 
合後のシーンに「百」び表示され 
ます。 

• ダビング済みマーク「百」のつい 
たシーンとついていないシーンを結 
合した場合は、結合後のシーンに 
「百」は表示されません。 
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H_ 

シーンを巧ま的に演出ずる 
(編集〜フェード） 


シーンの最初と最後にフエードを設 
定でさます。 

フェード設定は次の3種類です。 

ホワイト 

フエードアウト 



フエードイン 

‘白い画面からフェードイン 
‘白い画面へフェードアウト 


ワイプ 


フエードアウト 



フエードイン 

‘黒い画面から画面上下ち向へフェードイン 
‘画面上下ち向から黒い画面へフェードアウト 


モノ!-ーン 


フェードアウト 



フエードイン 


• 白黒の画面からカラー画面へフエードイン 
-カラー画面から白黒画面へフェードアウト 


2 


3 


4 


5 


[見る]を押す 


設定したいシーンを選び、[メニュ ー] 
を巧す 

• 複数のシ-ン權ぶこともできます。 （ P .37) 


「シーン」►「編集」 M フエード」を選 
び、[決定]を押す 

「フエ-隙赴圍び表ホされます。 


「イン」と「アウト」の効果をそれぞれ 
選ぶ M 登録」►[決定]を巧す 

メッセ-ジ表示後に、ディスクナビタ- 
シヨン画面に戻ります。 

-「イン」「アウト」慢録/中山 
は、 [ w / w ] でカーソル位置び 
移動します。 

• 「イン」と「アウト」の効果は、 
[◄◄/►►] で選び、[決定]で設定し 
ます。 

• 設定しない場合は忡止」を選びます。 

• 他のシ-ンにもフ I - ド設定する場合、 
手順2〜日を繰り返します。 


「はし、」►[ミ夫定]到甲す 

フエ-ドイン、フエ-ドアウトび設定され 
ているシ-ンには、それぞれフエ-ドアイ 
コン「^」 「 kJ び表示されます。 
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H 脚 

ジャンプ 

最巧 

シ- 

です 

1 

:]に撮ったシーン、最後に撮った 
-ンへカーソルを移動でさる機能 
- 。 

[見る]を押してか!5、[メニュー] 

を押す 

2 

「シーン」►「ジャンプ」►「先頭」/ 
「末尾」を選び、[決定]を押す 

ディスクナビダ-シヨン酬で、先頭また 
賊尾のシ-ンに力-ソルび移動します。 

EB 3 

カードのシーンをロックずる 

力- 
て肖 1 
に三 
さま 

1 

-ドに録画してあるシーンを誤つ 
J 除したり、編集したりしないよう 
/ーンごとに□ックすることびで 
す。 

動画/静止画選択スイッチを 「〇」 
にして電源を入れる （ P .33) 

Z 

[見る]对甲す 

3 

□ックしたいシーンを選び、[メニュー] 
を押す 

• 複数のシ-ンを選ぶこともできます。 （P.37) 

4 

「シ-ン」►「□ック」►「設定」を選 
び、[ミ夫定]を押す 

臟個面び鼠されます。 


「はい」►[決定]を押す 

ディスクナビゲ-シ3ン画励こ戻っても、 
□ックび！就されているシ-ンには□ックア 
イ〕ン 「a」 び鼠されます。 



• ロック設定をおおずるには 

「カードのシーンを□ックする」の手 
順]〜3を行い、「シーン」►「□ッ 
ク」►「解除」を選び、[決定]を押し 
ます。確認画面び表示されるので「は 
い」を選ぶと、□ックアイコン 「ft」 
び消え、□ックび解除されます。 


に注意 I 

シーンに□ックをかけていてを、カー 
ドの初期化をすると削除されます。 
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晒巧 3 


シーンの情報を表示ずる 
(情報ま示） 


シーンの録画曰時や録画時間、あるい 
は設定したフエード設定などの情報 
を表示でさます。 

[jJ [見る]を押す 


2 


情報を知りたいシーンを選び、 
[メニュ ー] を巧す 


3 


「シ-ン」 M 青報表示」►[決定]を 
巧す 

そのシーンの詳しい情報び表示されます。 

HDD をお使いのとさ 


田 iffl ) シーン情報表示 


*1 


O シーン移動 ® 戻る 


カードをお使いのとさ 

ホ2 


ど} シ— 


報表示 


圍 P 通 F^-^No.1 
■I II .100-0001 口 400 x 1800) 
撮お日時呼2008/10/ 1 AM 0:11:12 
□ック ：なし 


* ^サムネイルに「百」び表示された 

シ-ンで歸されます。 

*2 DCF 華拠でない場合、表示されませ 
ん。 

• [►►]/ [◄◄巧押すと、 tS 報表示圍 
を表示させたまま、他のシ-ンの情報も 
続けて確認できます。 


4 


[■] で終了 

ディスクナビゲ-シ3ン圍び表示されま 
す。 


DCF ( Desi 旨 n rule for Camera 
Ale system ) とは、デジタルカメ 
ラの統一画像ファイルフォーマツ 
卜です。 DCF 対応のデジタル機器 
では、相互に画像ファイルを利用す 
ることびでさます。本機は DCF 準 
拠です。 

任意の]シーンのみ表示されてい 
るとさは、 [►►] を押すと次のシー 
ンの情報び表示され、 [◄◄] を押す 
と前のシーンの情報び表示されま 
す。 

複数のシーンを選ぶと、シーンの合 
計録画時間(静止画の場合は合計枚 
数）び表示されます。 

HDD をお使いのとさ 


四!®)シーン情が表示 



カードをお使いのとさ 


LoJ ^ シーン情報ま示_ 


国の II 

I ^ I 
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H Eaa 

HDD / カードをあ)期化ずる 
(巧期化） 

あるメディアを初期化すると、そのメ 
ディアに録画したシーンは、すべて削 
除されます。 

録画したシーンをすべて削除したい 
ときはこの機能を使うと、シーンを選 
んで削除するよりも早く、便利です。 

fSig] 

初期化して消えたデータは取り戻せま 
せん。よく確認して初期化してくださ 
い。 


[見る]を}甲し、[メ ニ ュ-]对甲す 

1 • SD メモリ-力-ドを初期化するときは、 
本徽こ力-ドを入れてか5、ボタン娜 
_ してください。 

い HDD 設赴/「力-ド設赴 
2 M 刃期化」►[決定]を巧す 

_欄化を確認する酬び歸されます。 

「はい」►[決定]を押す 

ク S ] 期化び始まります。 

• 初期化しないとさは、「いいえ」を選 
んで、[ミ央定]を押します。 


に注意] 

パソコンや他機で初期化したカードで 
は、本機で認識でさない場合や録画- 
再生でさない場合びあります。 


H 

HDD をプロテクトずる 

誤った削除や初期化を防ぐために、プ 
□テクトびかけられます。 

ただし、プ□テクトを設定すると、解 
除するまで録画ちでさなくなります。 

[見る]对甲し、[メ ニ ュ-]对甲す 

1 「 HDD 設定」►口□テクり 
2 ►[決定]到甲す 

兀テクトを確認する画面び表示されま 
_ I す。 

「はい」►[決定]を押す 

• 兀テ外しないときは、「いいえ」を選 
んで、[決定]を}甲します。 

• プ□テクトを解除するときは、同じ手順 
を繰り返し、「兀テクト解除」を選 
んでください。 
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IH EBa 

メディアにあとどの < らい録 
画できるか確かめる 
(巧量表示） 

動画の場合は、動画画質別 （ P .60) の 
録画可能時間を確認でさます。（選択 
可能な動画画質のみ表示されます。） 

静止画の場合は、ワイドモード別 
( P .60) の記録可能枚数を確認できま 
す。 

[見る]对甲し、[メ ニ ュ-]对甲す 

• SD メモリ-力-ドの醒を確認するとき 
は、本機に力-ドを入れてから、ボタ 
ン娜してください。 

「 HDD 設定」/「力-ド設定」 

►「顏表示」 M 決定]を押す 

ilB ■謹び表示されます。 

確認が終わった5、[見る]を f 甲すか、 
[■] を2刚甲す 

11画-時停山こ戻ります。 
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化の傑器で見る 


H ESS 


[カイケツガイド]使えます 


テレビにつないでちる 


■テレビと接続ずる 

ご使用のテレビの、接続する映像入力端テの種類により、接続ち法び異なりま 
す。映像品質の良い順に接続ち法を並べると、次のようになります。 

HDMI 端子 一 D 映像端子 一 S 映像端子一映像端子 


にま意 I 

• 接続する前に、必ずテレビの音量を下げてください。テレビのスピーカーから 
「ピー」といラ音（八ウリング）び出ることびあります。 

-端子はまっすぐに差し込んでください。斜めに差し込むと、破損するおそれびあ 
ります。 


テレビの HDMI 端子に接続ずる場合 

HDMI 端テ接続を使ラと、デジタル映像と音声の両信号を、 ] 本のケーブルで、高 
品質のままテレビに送ることびでさます。 



にま意1 

• 本機の HDMI ミニ出力端子からは] 08 Oi 信号び出力されます。108 Oi 信号に対応し 
ていないテレビに接続すると、「映像を表示でさません。接続端子を変えてください」 
と表示されます。このとさに本機び記録/再生中だと、記録/再生び停止します。こ 
の場合、 D 端子など他の方法で接続してください。 ( P .122 「故障かな…と思ったら」 
をご覧ください） 

• HDMI 接続の場合、再生時 iU がは本機から音声び出力されません。 
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テレビの D が像端子に接続ずる場合 



- - 1 -- 

D 端子クーブル（付属） ※テレビの D 映像端テの種類に応じた 

本機の設定び必要です （ P .80)。 

《 HDMI 出力端子には何を接続しないでください。 



D 端子ケーブルを本機につなぐときには、端テの向きにご注意ください。 
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テレビの sift 像端子か、映像端子に接続ずる場合 



《 HDMI 出力端子とコンポーネントビデオ出力端子には何を接続しないでください。 

■ テレビに合わせて本機の出力設定をずる 
( D が像端子に接続したときのみ設定） 

□端子には、 D 4、 D 3、 D 2、 D ] の4種類あります。本機の「コンポーネント出力 
設定」を、接続したテレビの D 端テの種類に合わせます。 

〇電源を入れ、液晶 モニターを 開いて [メニュー] を押します。 

〇 [ wi / tw ] を押して「出力機能設定」を選び、 [►►] を押しまず。 

0「コンポーネント出力設定」を選び、 [►►] を押します。 

〇 [!◄◄]/[►►!] を押して、 rD 3(1080 i )」 （テレビが D 3、 D 41 U 上のと 
き）または rDl (480 i )」 （テレビび D 1、 D 2 のとき）を選び、[ミ夫定] 
を押して決定します。 


I ご注意 I 

ワイドテレビ政がのテレビ（画面比率4 : 3) と本機をつないで [ 
ご覧になるとさは、映像びち記のよラに縦長に表示されます。 
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■テレビで見る 

〇テレビの電源を入れ、テレビの入力を、本機に接続した入力端子に切り替 
えます。 

テレビの入力の切り替えかたは、テレビの取扱説明書をご覧ください。 

〇 本機の電源を入れます。 

本機の液晶モニターと同じ映像びテレビに表示され、再生や撮影、編集を、 

テレビの大画面を見なびら楽しめます。 

HDMI 出力端テと他の映像端テを同時に接続した場合、 HDMI 出力端子から 
のみ映像び出力されます。 

コンポーネントビデオ出力端テと AV 出力端子を同時に接続した場合、コン 
ポーネントビデオ出力端子からのみ映像び出力されます。 


m 


• 音量はテレビで調整してください。 

• テレビを見なびら操作するとさは U モコンを使ラと便利です。ただし、当社製の映 
像機器をお使いの場合は、本機の U モコンで動作することびあるので、その場合は 
U モコンコードを変更してください。 


たま 

• ワイドテレビ(画面比率] 6:9) をお使いで、テレビの設定びワイドモードに設定さ 
れているとさ、ディスクナビゲーシヨン画面を表示すると表示び画面に収まらな 
い場合びあります。テレビのワイドモードの設定を変更してください。（設定方 
法はテレビの取扱説明書をご覧ください。） 

• 本機のメニュー画面やディスクナビゲーシヨン画面を、テレビ画面に表示させたま 
まにしないでください。テレビ画面に焼を付けなどの損傷を与える場合びあります。 
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H 

市販の対応ライター（ドライブ）とつないで、本機の HDD に録画した動画を 
巳 D-RE /巳 D-R / DVD - R にダビングすることびできます。ダビングした巳 D - 
RE /巳 D-R / DVD - R の映像を本機で見ることもできます。 



[eSATA 

1コネクタ 

1 

L 一 — 


日 



《ケーブルを端テの奥まで差し込んで 
<ださい。 

《本機をライターの上に載せないでく 
ださい。 


本機をテレビとライターにつないで、 
ダビングした映像をテレビで見るこ 
とちでさます。 


eSATA 端 テへ 



AV 出力端モ等へ 



ライターとつないでほ 


ライターとつないで使ぅ 


的 




























己 D / DVD にダビングずる 

本機の HDD に録画した動画を、巳 D-RE /巳 D-R / DVD-R にダビングできま 
す。ダビングには次の4つのち法びあります。 

4つのダビングち法 

• r はじめて J ダビング 

HDD へ記録したシーンのうち、まだ BD / DVD にダビングしていないシー 
ンを、先頭から順番にダビングします。 

• r ひにちで J ダビング 

同じ曰に HDD へ記録したシーンを先頭から順番にダビングします。 

• r まるごと J ダビング 

HDD に記録したすべてのシーンを先頭から順番にダビングします。 

• r えらんで J ダビング 

HDD に記録したシーンから、お気に入りのシーンだけを選んでダビングします。 


ダビングに使えるメディア 



新品 

(未使用） 

本機とライターで記録した 

他機で 
記録した 

フアイナライズ 
していない 

フアイナライズ 
済み 

フアイナライズ 
解除 

12 cm BD-RE 

O 

〇 

— 

〇 

— 

12 cm BD-R 

O 

〇 

— 

_*2 

— 

12 cm DVD-R 

o 

_*1 

— 

_*2 

— 


※お使いになれる BD - RE / BD - R / DVD - R のメーカー名や型番は限られる場合びあり 
ます。推奨ディスク（動作確認済みディスク）についてはライターの捆包箱や取扱 
説明書、ライターの製造メーカーのホームページなどでご確認ください。 


*1 本機とライターを使ってダビングした DVD - R は自動的にファイナライズされます。 
*2 一度ファイナライズした目 D - R / DVD - R は、ファイナライズ解除できません。 

• 使えないディスクの例 

12 cm 巳 D および] 2 cm DVD の2層ディスク、 ]2 cm DVD - RAM 、 

1 2 cm DVD - RW . ]2 cm + RW 、8 cm ディスク、 HD - DVD 。 
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イ列： BD - RE / 巳 D - R に HX モード 
でダビングしたとさ 

シーン® シーン® 

^ --^ 


2時間 

1日分 

2時間 

曰0分 

曰0分 


\ /To 分若 

\ /ります。 

み^ 


ディスク忠 ディスク® 

1枚目のダビングび終了したときに、 
表示される交換の画面にしたびって 
巳 D-RE /巳 D-R / DVD - R を交換する 
と、2枚目のダビングを開始します。す 
ベてダビングするまで、交換の画面は 
表示されます。 

• き動分割なし 

1枚のディスク内に収まるシーンまで 
をダビングします。 

例：巳 D-RE /巳 D - R に HX モー 
ドでダビングしたとさ 


^ シーンの^ ^ シ-ン③ 



ディスク忠 ディスク® 


画質モード 

所要時間 

SX/SF 

約1時間 


1なの己 D-RE /己 D-R / 
DVD - R に取まらないとき 

] 枚の目 D-RE / BD-R / DVD-R に収 
まらないとさは、次の2つのち法でダビ 
ングでさます。 

• き動分割あり 

シーンの容量を自動的に計算して、 
シーンの途中であっても、]枚のデイ 
スク内いっぱいまでダビングします。 


ダビングずるときの画質 
•己 D にダビングずる場合 

HDD へ記録した画質のままダビング 
します。 

• DVD にダビングずる場合 

- HD 画質を SD 画質に変換してダビ 
ングします。 

-ダビングするとさに、画質モード 
を選ぶことびでさます。 

ダビングにかかる時間 

• BD にダビングずる場合 

約6日分のシーンをダビングするとさの 
所要時間の目安は切下のとおりです。 


画質モード 

所要時間 

HX 

約30分 

HF 

約22分 

HS 

約1已分 


• DVD にダビングずる場合 

約3日分のシーンをダビングするときの 
所要時間の目安は切下のとおりです。 
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始める前に 

♦ 録画可能な巳 D-RE / BD-R / 
DVD-R を準備してください。 

♦ ダビングするときは必ず AC アダ 
プター/チャージャーを使用して 
ください。バッテリーパックを 
使ってダビングはでさません。 

♦ ダビングの途中で電源び切れて中 
断すると、正しくダビングでさま 
せん。 

♦] 回のダビング中に、巳 D-RE/ 巳 D- 
R と DVD-R 両方のディスクへダビ 
ングすることはでさません。複数 
のディスクにダビングする場合 
は、巳 D-RE/BD-R または DVD- 
R どちらかのディスクを複数用意 
してください。 

• 1枚の巳 D-RE/ 巳 D-R/DVD-R に 
ダビングでさるシーンの記録時間 
の目安については、「ディスクのダ 
ビング時間 （ ライター使用時）」 
(P.162) をご覧ください。 

♦ 自動分割なしの場合は、1枚の巳 D- 
RE /巳 D-R / DVD-R に収まる長 
さじ(上のシーンび含まれていると 
ダビングでさません。自動分割あ 
りにするか、またはそのシーンを 
分割 (P.71) してからダビングして 
<ださい。 

ダビングずるときのヒント 

♦ ダビングでさる最大のシーン数 
は、ダビングするディスクによっ 
て異なります。 

♦ 一度ダビングしたシーンのヴムネ 
イルには、ダビング済マーク 「百」 
び表示されます。サムネイルび見 
づらいときは、 「百」 を消すことび 


できます （P.94)。（ ただし、消す 
とダビングされていないことにな 
ります。） 



♦ ダビング済マークのついたシーン 
だけをダビングしたいとさは、 

HDD の「表示分類」をお使いにな 
ると便利です （P.93)。 

プレイリスト ( P .67) とダビン : 

グについて 1 

♦ ライターでは、本機のディスクナ I 

ビゲーシヨン画面の表示順で巳 D- * 

RE /巳 D-R / DVD-R へダビングミ 
されます。シーンの順番を変えて 飞、 
ダビングする場合には、ダビング 4 
したい順番でシーンを登録したプ 1： 
レイI」ストを作成し （P.68)、 その ' 

後、ダビングしてください。 

♦ プレイリスト上で異なる曰付の 3 
シーンを結合し、巳 D-R/DVD-R 
にダビングした場合は、日付ごと 
に分かれてダビングされます。た 
だし、異なる曰付のシーンを結合 
したあと、さらにシーン分割をし 
てからダビングした場合、曰付ご 
とにシーンび分かれないことびあ 
ります。 
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編集でか割 (P.71 )、 結合 (P.72) 
した シーン、フエー ドな 果 (P.73) 

とダビングについて 

♦ 編集機能を使って結合したシーン 
を DVD-R にダビングした場合、結 
合する前のそれぞれのシーンに分 
かれてダビングされます。 

♦ HDD のフエード効果は、巳 D-R/ 
DVD-R にダビングした場合、反映 
されません。 

ダビングずるときのご注意 

♦ ライターでダビングした巳 D-R を 
巳 D レコーダーなどで再生すると 
きは、必ずライターを使ってファ 
イナライズしてください。 

♦ ライターの US 巳端テに他の機器を 
接続しないでください。また、本 
機の US 目端テに他の機器を接続し 
ないで < ださい。 

♦ ダビング中、ディスクナビゲー 
シヨン画面表示中など、本機とラ 
イターを eSATA ケーブルでつな 
いで使用しているとさには、ケー 
ブルを抜さ差ししないでくださ 
い。 

♦ DVD-R の場合、]シーンの長さび 
SX モードで約3日分、 SF モード 
で約]時間を超えるシーンをダビ 
ングすると、複数のシーンに分か 
れてダビングされます。 

♦ DVD-R の場合、]枚のディスクに 
ダビングでさるのは、99シーンま 
でです。 


♦ ダビング開始後からダビング中に 
表示される残り時間はめやすで 
す。シーン数び多かったり、溫度 
び高いとさには、画面の表示より 
時間びかかることびあります。 

♦ 本機の不具合などにより、ダビン 
グび正常にでさなかった場合の内 
容（データ）の補償や損失、直接 • 
間接の損害について、当社は一切 
責任を負いません。あらかじめご 
了承ください。 

♦ ダビングしたディスクび正しく再 
生できるかを確認してから、 HDD 
のシーンを削除することをおすす 
めします。 


ライターとつないで使ぅ 
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まだダビングしていないシー 
ンをダビングずる（はじめて 
ダビング） 


HDD へ記録した、まだ BD-RE/BD- 
R / DVD-R にダビングしていない 
シーンをダビングします。 



1 

本機とライターを eSATA ケーブ 
ルでつなぐ 

• 本機とライタ-の醜の■源蝴った 
状態で接続してください。 

• USB ケ-ブルでの接続はできません。 

• ライター背面などに SimpleDisk モー 
ド切替スイッチ於いている場合に 
は、レ-マル」側になっているこ 
とを確認してください。 

2 

本機に AC アダプター/チャー 
ジャーを接続する ( P .26) 

• バッテリ-パックでは、ダビングでき 
ません。 

• ライタ-の電源も接続してください。 

3 

ライターの電源を入れる 

「日 N 」 に合わ朽ください。 

4 

ダビングするディスクをライター 
に入れる 


動画/静止画選択スイッチを 
5 「；»」に合わせて、本機の電源を 



入れる 

6 

本機の [ BD リンク]对甲す 

BD リンクメこ 2 -圍び表示されます。 

7 

「ダビング」を選ぶ 

「ダビングメ ニ ュ-」び表示されます。 

ブビンブソニユー 


1 励 巧* 1 

f fin —— 1 

HDD 巧のまだグビングしていないシーンだけ 
グビングします。 

@巧定 ® 終了 


8 

「はじめて」を選び、 [ミ 夫定]を押ず 

9 

旧 D 」 または 「 DVD 」 を選び、 

[ミ 夫定]を押ず 

• DVD-R の場合、 「 SX 」 または 「 SF 」 

の画質モ-ドを選び、 [ミ 成]対甲す 
• ディスクび 2 観 捕要媽合 
一手 順 1 日へ 

• ディスクび 1 あで収まる場合 "411 川へ 
• 欄化のメジセ-ジび歸されたとき 
は、「はい」を選んでディスク额]期 
化してください。 

10 

旧動分割あり」または旧動分割 
なし」を選び、 [ミ 夫定]を押す 


夕 

I 

と 

な 
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使 
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n 

ファイナライズの画面を確認する 

ディスクび BD-R のときは、ダビング後 
にファイナライズするかしないかを選び 
ます。 

する場合は「はしルしない場合は「しル、 
え」を選んでください。 

(DVD-R のときは、ダビング後に自動 
的にファイナライズします。） 


ライターから取り出した^ 
W BD-R を BD プレ-ヤ-などで^ 
1再生する in い 1 

1 r フアイナライズ J して J 
ださい。 (P.96) m 


! 

IS 

「ダビング実行」を選び、 [ミ 夫定] 

を押す 

ダビングを開始します。 

13 

ディスクを交換する 

1枚のディスクに収まらないときは、 

ディスク交換の確顯耐蒂がれます。 
ディスク较換してください。 

14 

ダビング終了後にシーン削除の画 
面を確認する 

「はい」罐ぶと、ダビングしたシ-ンを 
HDD か5肖 B します。 

ダビングしたシ-ンを HDD に残しておきた 
い場合は、「いいえ」擢んでください。 

15 

ディスクを取り出す 

•[■に終了します。 

16本機とライタ-の電源を切る 


^^ eSATA ケーブルを外す 


酬 

-一度ダビングしたシーンを「はじめてダ 
ビング」でダビングするには、ダビング 
済マークを解除してください。 ( P .94) 

• BD - RE / BD - R へダビング中に [■] 
を押すと、ダビング中止の確認メッ 
セージび表示されます。ダビングを 
中止したいとさは、「はい」を選び 
[ホ定]を押してください。ダビング 
を中止します。 

• DVD - R は、ダビングの中断はできま 
せん。 


咳主意1 

ダビング中は、ライターに本機似外の 
機器を接続しないでください。デイス 
クび使えなくなるおそれびあります。 


ライターとつないで使ぅ 
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同じ曰に撮影したシーンをま 
とめてダビングずる 
(ひにちでダビング） 


HDD へ同じ曰に記録したシーンをま 
とめてディスクにダビングすること 
びでさます。 


本機とライターを eSATA ケーブ 
ルでつなぐ 

• 本機とライタ-の醜の電源を切った 
状態で接続してください。 

• USB ケ-ブルでの接続はできません。 
• ライター背面などに SimpleDisk モー 
ド切替スイッチ於いている場合に 
は、レ-マル」側になっているこ 
とを確認してください。 


2 

本機に AC アダプター/チャー 
ジャーを接続する ( P .26) 

• バッテリ-パックでは、ダビングでき 
ません。 

• ライタ-の電源も接続してください。 

3 

ライターの電源を入れる 

「日 N 」 に合わ朽ください。 

4 

ダビングするディスクをライター 
に入れる 

5 

動画/静止画選択スイッチを 
r » j に合わせて、本機の電源 
を入れる 

6 

本機の [ BD リンク]を巧す 

BD リンクメこュ-画面び表示されます。 

7 

「ダビング」を選ぶ 

「ダビングメ ニ ュ-」び表示されます。 


8 


9 


10 


11 


12 


「ひにちで」を選び、[決定]を巧 
す 

「ダビング日付選が」圍び表示されます。 


ffls ブビング曰が選択 



ダビングしたい日付を選び、 
[ミ夫定]を押ず 


旧 D 」 または 「 DVD 」 を選び、 

[ミ夫定]を押ず 

• DVD - R の場合、 「 SX 」 または 「 SF 」 
の画質モ-ドを選び、[ミ成]対甲す 
• ディスクび2観上必要媽合 
一手順11へ 

• ディスクび1枚で収まる場合一手順12へ 
• 欄化のメジセ-ジび歸されたとき 
は、「はい」を選んでディスク额]期 
化してください。 


「自動分割あり」または「自動分割 
なし」を選び、[決定]を押す 


ファイナライズの画面を確認する 

ディスクび BD - R のときは、ダビング後 
にファイナライなるかしないか罐び 
ます。 

する場合は「はい」、しない場合は「いい 
え」權んでください。 

( DVD - R のときは、ダビング後に麵 
的にファイナライズします。） 



ライタ—とつないで使ぅ 
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「ダビング実行」を選び、[ミ夫定] 
を押す 

ダビングを開始します。 


ディスクを交換する 

1枚のディスクに収まらないときは、 

ディスク交換の確認画酣蒂がれます。 
ディスク较換してください。 


ダビング終了後にシーン削除の画 
面を確認する 

「はい」罐ぶと、ダビングしたシ-ンを 
HDD か5肖 B します。 

ダビングしたシ-ンを HDD I こ残しておき 
たい場合は、「いいえ」を選んでください。 


ディスクを取り出す 

•[■] で、終了します。 


本機とライタ-の電源を切る 


eSATA ケーブルを外す 

な 

ぃ酬 

で • BD-RE/BD-R へダビング中に [■] 
fe を押すと、ダビング中止の確認メッ 

^ セージび表示されます。ダビングを 

中止したいとさは、「はい」を選び 
[決定]を押してください。ダビング 
を中止します。 

• DVD-R は、ダビングの中断はできま 
せん。 


13 


14 


15 


?1ち 



と而 


忆注意] 

ダビング中は、ライターに本機似外の 
機器を接続しないでください。デイス 
クび使えなくなるおそれびあります。 


HDD に記録したずべての 
シーンをダビングずる 
(まるごとダビング） 

HDD に記録したすべてのシーンを先 
頭から順番にディスクへダビングで 
さます。 

1 

本機とライターを gSATA ケーブ 
ルでつなぐ 

• 本機とライタ-の醜の■源蝴った 
状態で接続してください。 

• US 目ケ-ス1；での接続はできません。 

• ライター背面などに SimpleDisk モー 
ド丽スイッチびついている場合に 
は、レ-マル」側になっているこ 
とを確認してください。 

S 

本機に AC アダプター/チャー 
ジャーを接続する ( P .26) 

• バッテリ-パックでは、ダビングでき 
ません。 

• ライタ-の■源も接続してください。 

3 

ライターの電源を入れる 

「日 N 」 に合わせてください。 

4 

ダビングするディスクをライター 
に入れる 

5 

動画/静止画選択スイッチを 
「；»」に合わせて、本機の電源 
を入れる 

6 

本機の [BD リンク]を巧す 

BD リンクメこュ-画面び表示されます。 

7 

「ダビング」を選ぶ 

「ダビングメこュ-」び表示されます。 

8 

「まるごと」を選び、[決定]を押 
す 
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9 

旧 D 」 または 「 DVD 」 を選び、 

[ミ夫定]を押す 

• DVD - R の場合、 「 SX 」 または 「 SF 」 

の画質モ-ドを選び、[決定]対甲す 
• ディスクび2微{上必飘場合 
冲11日へ 

• ディスクび1枚で収まる場合^順11へ 
• 欄化のメジセ-ジび歸されたとき 
は、「はい」を選んでディスクを欄月 
化してください。 

10 

「自動分割あり」または「自動分割 
なし」を選び、[決定]を押す 

1 

ファイナライズの画面を確認する 

ディスクび日 D - R のときは、ダビング後 
にファイナライズするかしないかを選び 
ます。 

する場合は「はしルしない場合は「し、い 
え」を選んでください。 

( DVD - R のときは、ダビング後に自動 
的にファイナライズします。） 

12 

「ダビング実行」を選び、[ミ夫定] 

を押す 

ダビングを開始します。 

13 

ディスクを交換する 

1枚のディスクに収ま5ないときは、 
ディスク交換の瞩綱面び鼠されます。 
ディスク较換してください。 


14 

ダビング終了後にシーン削除の画 
面を確認する 

「はい」を選ぶと、ダビングしたシ-ンを 
HDD から削除します。 

ダビングしたシ-ンを HDD に残しておき 
たい場合は、「いいえ」擢んでください。 

15 

ディスクを取り出す 

•[■に終了します。 

16 

本機とライターの電源を切る 

17 eSATA ケーブルを外す 



fm 


• BD-RE/BD-R へダビング中に [■] 
を押すと、ダビング中止の確認メッ 
セージび表示されます。ダビングを 
中止したいとさは、「はい」を選び 
[ホ定]を押してください。ダビング 
を中止します。 

• DVD-R は、ダビングの中断はできま 
せん。 


たま意1 

ダビング中は、ライターに本機似外の 
機器を接続しないでください。デイス 
クび使えなくなるおそれびあります。 


ライターとつないで使ぅ 
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HDD に記録したシーンを選 
んでダビングずる 
(えらんでダビング） 

HDD に記録したシーンを選択して、 
お気に入りのシーンだけをディスク 
にダビングすることびでさます。 

1 

本機とライターを eSATA ケーブ 
ルでつなぐ 

• 本機とライタ-の耐の電源を切った 
状態で接続してください。 

• USB ケ-ブルでの接続はできません。 

• ライター背面などに SimpleDisk モー 
ド丽スイッチ於いている場合に 
は、レ-マル」側になっているこ 
とを確認してください。 

2 

本機に AC アダプター/チャー 
ジャーを接続する ( P .26) 

• バッテリ-パックでは、ダビングでき 
ません。 

• ライタ-の■源も接続してください。 

3 

ライターの電源を入れる 

「日 N 」 に合わ朽ください。 

4 

ダビングするディスクをライター 
に入れる 

5 

動画/静止画選択スイッチを 
r»j に合わせて、本機の電源 
を入れる 

6 

本機の [ BD リンク]对甲す 

BD リンクメこュ-画面び表示されます。 

7 

「ダビング」を選ぶ 

「ダビングメこュ-」び表示されます。 

8 

「えらんで」を選び、[決定]を押 
す 


9 


10 


11 


12 


13 


ED 」 または 「 DVD 」 を選び、 

[ミ夫定]を押ず 

• DVD - R の場合、 「 SX 」 または 「 SF 」 
の醒モ-ド權び、[決定]娜す 
• 欄化のメジセ-ジび歸されたとき 
は、「はい」を選んでディスクを初期化 
してください。 


「自動分割あり」または「自動分割 
なし」を選び、[決定]を押す 


ファイナライズの画面を確認する 

ディスクび BD - R のときは、ダビング後 
にファイナライズするかしないかを選び 
ます。 

する場合は「はい」、しない場合は「いい 
え」權んでください。 

( DVD - R のときは、ダビング後に麵 
的にファイナライズします。） 



ダビングしたいシーンを[選択]で 
選び、[ミ夫定]を押す 



この手順を繰り返して複数のシ-ンを選 
ぶことびできます。 


「ダビング実行」を選び、[決定] 
を押す 

ダビングを開始します。 
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14 


ディスクを交換する 

1枚のディスクに収まらないときは、 
ディスク交換の確認圍び歸されます。 
ディスク較換してください。 


15 


ダビング終了後にシーン削除の画 
面を確認する 

「はい」を選ぶと、ダビングしたシ-ンを 
HDD から削除します。 

ダビングしたシ-ンを HDD I こ残しておき 
たい場合は、「いいえ」擢んでください。 


16 


ディスクを取り出す 

•[■] で、終了します。 


17本機とライタ-の電源を切る 


18 eSATA ケーブルを外す 


剛 

• BD-RE/BD-R へダビング中に [■] 
を押すと、ダビング中止の確認メッ 
セージび表示されます。ダビングを 
中止したいとさは、「はい」を選び 
[決定]を押してください。ダビング 
を中止します。 

• DVD-R は、ダビングの中断はできま 
せん。 


に注意1 

ダビング中は、ライターに本機外の 
機器を接続しないでください。デイス 
クび使えなくなるおそれびあります。 


ダビング済/ホダビングの 
シーンを一覧ずる（ま巧分類) 


HDD に記録したシーンを、ディスク 
にダビングしたシーンと、まだダビン 
グしていないシーンとに分けて、ディ 
スクナビゲーシヨン画面に表示しま 
す。 

ま巧分類の設定 

全て 

ダビングしたかどうかに関係なく、撮 
影順にすベて表示します。 

ダビング済 

ダビング済マーク 「百」 のついたシー 
ンを撮影順に表示します。 

設定後のディスクナビゲーシヨンの 
ち上に「1^1 J と表示します。 

未ダビング 

ダビング済マーク 「百」 のついてい 
ないシーンを撮影順に表示します。 
設定後のディスクナビゲーシヨンの 
ち上に「1^」と表示します。 

r ま巧分類 J を設定ずる 


[見る]を押してか!5、[メニュー] 
を押す 


2 


「その他設定」►「表示分類」►表示分 
類の設定を選ぶ 


3 


[ミ夫定]到甲す 

• ディスクナビゲ-シ3ン画面を終了する 
と、「全て」に戻ります。 


ライタ—とつないで使ぅ 
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ダビング済みのシーンを、 
はじめてダビングできるよ 
うにずる（マーク解お》 


1度ダビングしたシーンでも、ダビン 
グ済み マーク 「百」 を解除すれば、は 
じめてダビングでさるよラになりま 
す。 


ダビング済みマーク r 百 J 
解踪のしかた 



聞た刪• 巧なの 

ライター接続時にできる 
こと 


ダビング 


はじめて （ P .87) 

ひにちで ( P .89) 

まるごと （ P .90) 

え5んで ( P .92) 

ディスク管理 


巧期化 ( P .97) 

フアイナライズ （ P .96) 

フアイナライズ解除 （ P .9 巨） 

再生 



ディスクナビ 
ゲーシヨ ン画 
面表の中に 
[メ-ユ ー ] 

情報表示 （ P .7 日) 

ジャンプ （ P .74) 

選択 ( P .37) 

日付切曾 （ P . 巨 6) 

残 量 表示 ( P .77) 

リピート再生 
( P .44) 

再生中に 
[メニユ ー] 

ジャンプ （ P .38) 

静止画キャプ 
チャー （ P .43) 


ライターとつないで使ぅ 
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ダビングした己 D/DVD 
を見る 


1 

本機に AC アダプター/チャー 
ジャーを接続する ( P .26) 

バッテリ-パックで關生できません。 

Z 

本機とライターを eSATA ケーブ 
ルで接続してか5、本機とライ 
ターの 電源を入れる 

3 

ダビングしたディスクをライター 
に入れる 


本機の [ BD リンク]を}甲す 

BD リンクメこュ-画面び表示されます。 



HDD 巧のシーンを、外付けライタ ー( 
巧のディスクにダビングします。 


感決定 ® 終了 


5 

「再生」を選ぶ 

デイスクナビゲーシヨン画面び表示され 
ます。 

6 

再生したいシーンにカーソルを合ね 
せ、再生ずる 


に注意） 


再生中に、本機 iU 外の機器をライター 
に接続しないでください。接続する 
と、エラーメッセージび表示され、再 
生び中断されます。本機とライターの 
電源をいったん切ってから、再生しな 
おしてください。このとさ、本機の電 
源び切れるまでに時間びかかる場合び 
あ0ます。 


• メニュ ー 

ディスクナビゲーシヨン画面、または 
再生中に [ メニュー]を押すと、メ 
ニューび表示されます。 

操作ち法は、参照ページをご覧くださ 
い。 

【ディスクナビゲーシヨン画面】 


-情報表示 .P.7 己 

-ジャンプ .P.74 

-選択 .P.37 

-日付切替 .P.66 

-残量表示 .P.77 

- U ピート再生 .P.44 

【再生中】 

-ジャンプ .P.38 


-静止画キャプチャー… P.43 

• 再をモードを終了ずるには 

] ディスクナビゲーシヨン画面で、 

1 [■] または [ BD リンク]を巧す 

録画-時停山こ戻ります。 


ライターとつないで使ぅ 
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ファイナライズずる 


夕 

I 

と 

な 

い 

で 

使 

5 


始める前に 

ライターでダビングした巳 D - R を BD 
プレーヤーなどで再生する場合、 
「ファイナライズ」といラ操作び必要 
です。 

また、巳 D - RE は、目 D プレーヤーな 
どで再生するとき、目 D メこューを表 
示させたい場合にファイナライズし 
て < ださい。 

一度ファイナライズした巳 D - R にはダ 
ビングびでさませんので、ごミ主意くだ 
さい。巳 D - RE は、ファイナライズす 
るとダビングびでさな < なりますび、 
ファイナライズの解除をすると、また 
ダビングびでさるよ5になります。 

本機とライターを gSATA ケーブル 
でつなぐ 


本機に AC アダプター/チャー 
ジャーを接続する ( P .26) 

バッテリーパックでは、フアイナライズで 
をません。 


ダビングしたディスクをライターに 
入れる 


本機の [BD リンク]对甲す 

BD リンクメこュ-画面び表示されます。 


BD リンク-メニュー 
L 留ダビング 

「を-.-巧 


HDD 内のシーンを、外付けライター(ドライブ) 
内のディスクにダビングします。 

感決ま ® 終了 _ 


Z 


3 


4 


- BD リンクメニ: L — 画面の「デイス 
a ク管理」を選ぶ 


「フアイナライズ」を選ぶ 

ファイナライズを睡自します。 


ファイナライズを照おずる 


ライターでファイナライズした巳 D - 
RE のファイナライズを解除すると、 
もう一度記録できるようになります。 

1 

本機とライターを eSATA ケーブル 
でつなぐ 

Z 

本機でフアイナライズしたディスク 
をライターに入れる 

3 

本機の [BD リンク]を巧す 

BD リンクメこュ-画励'壞示されます。 

4 

BD リンクメニュー画面の「ディス 
ク管理」を選ぶ 

5 

「フアイナライズ解除」を選ぶ 
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ディスクを巧期化ずる 

ディスクを初期化します。 

初期化すると、ディスクにダビングし 
たシーンは、すべて削除されます。 


たま意1 

初期化して消えたデータは取り戻せま 
せん。よく確認して初期化してくださ 
い。 


1 ] 本機とライターをケーブルでっなぐ 

本機に AC アダプター/チャー 
2ジャーを接続する （ P .26) 

バッテリ-パックでは欄化できません。 

3] ライターにディスクを入れる 

本機の [BD リンク]を巧す 

つ BD リンクにュ-圍び表示されます。 

_]BD リンクメニ: L — 画面の「ディス 
— J ク管理」を選ぶ 


にま意 I 

• 傷やミちれの多い目 D-RE は初期化で 
さない場合びあります。このよラな 
BD-RE は使用できません。 

• パソコンや他機で初期化した目 D- 
RE/ 巨 D-R/DVD-R は、ライ 
ターで認識でさない場合びありま 
す。 

-初期化途中で電源び切れると正しく 
初期化でさません。 

正しく初期化でさなかった BD-RE 
は使えなくなります。 


PS ) 期化」を選ぶ 

欄化び始まります。 


ライターとつないで使ぅ 
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パソコンと接続する 


同巧のソフトウェアについて 

本機に同捆の USB ケーブルとソフト 
ウェア CD-ROM をお使いになると、 
本機で撮影した動画や静止画をパソ 
コンでご利用いただけます。 

同捆の CD-R 日 M には Windows 用の 
ソフトウェアび含まれています。 

ImageMixer 3 HD Edition 
for HITACHI 

本機で撮影した映像をパソコンに取 
り込み、映像の再生や映像ライブラ 
リーの作成びでさます。 

また、パソコンのドライブを使用し 
て、パソコンに取り込んだ映像を八イ 
ビジョン画質のままお楽しみいただ 
ける目 D や、他の D V D 機器で再生 
できる DVD-Video (DVD-RW/DVD- 
〇 R) 、 DVD-VR (DVD-RAM/DVD- 
RW) を作成でさます。 

□ 

ン 

と 

m 

続 

ず 

る 


たま意] 

• 対応ライターで作成した目 D-R の映 
像をパソコンに取り込む場合、ライ 
ターでの ファ イナライズび必要です 
(P.96)。 

• ディスクの作成には、それぞれの 
ディスクの書さ込みに対応したパソ 
コンのドライブび必要になります。 

•本機に同捆のソフトウェアは 
kk じろ、 CPRM や CSS などの著 
作権保護されたディスクを使用でさ 
ません。 

• 本機に同捆のソフトウェアで作成し 
たディスクは、それぞれのディスク 
に対応した機器で再生でさますび、 
すべての機器での再生を保証するを 
のではありません。再生機器やディ 
スクの状態により、再生でさない場 
合びあります。 

• 本機に同捆のソフトウェアでは、本 
機の HDD への書さ込みはでさませ 
Aj 。 


同捆のソフトウェアは日本語、英語、 
ドイツ語、フランス語、スペイン語、 
イタリア語、中国語（簡体字）に対応 
しています。 

本書では、 Windows XP 使用時の画 
面で説明しています。 


ソフトウエア CD - ROM を開封ずる前 
に、 P .167 の r 使用許諾契約書」を 
お読みください。 
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使用できるパソコンの祭件 


0 S 

Windows® XP HomeEd け ion SP2 / 

Windows® XP Professional SP2 / Windows Vista® 

(32bit 版） 

※目 4bit 版は除きます。 

※本ソフトウェアのご利用には管理者権限 （Administrator) で □ 
グインしている必要びあります。 

コンピュータ 

上記日 S びプ U インス1-ールされた旧 M® PC/AT® 互換機 

CPU 

Intel® Pentium® D 2.8GHz iU± 

Intel® Core 2 Duo1.66GHz iU± 

(Intel® Core 2 Duo 2.66GHz 似上を推奨） 

《CPU などをオーノ（ーク□ックなどでご使用の場合は動作保証外 
になります。 

メモリ 

• 己] 2M 目し:!上 （1G 目似上を推奨） 

HDD 

• インス!-ールに必要なディスク容量： 3日日 M 目 iU 上 
• DVD 作成時には、作成するディスクの約3倍似上の空さ領域び 
必要です。 

• 巨 D 作成時には、作成するディスクの約2倍似上の空さ領域び必要 
です。 

USB 

本製品のために、 USB1.1 または2.日の空さポートび必要です。 
(US 目ノ \ブ経由では動作しない場合びあります。） 

その他 

• 1 024 x768 ピクセル、 ] 目 bit(Hi 旨 h color) 似上で表示可能な 
ディスプレイ 

• DirectX® 9.Oc 似降に対応したビデオデバイス 

(PCI Express xl 6に対応したビデオデバイスを推奨） 

• Direct Sound 対応のサウンドカード 

• ディスクの読み込みや作成には、それぞれのディスクに対応した 
パソコンのドライブび必要になります。 


[^111 

• 同捆のソフトウェアは、 Mac 日 S には対応していません。 

• 推奨環境を満たしているパソコンの場合でを、八イビジョン画質の映像びなめら 
かに再生されない場合びあります。また、八イビジョン画質の映像編集は、長時 
間かかることびあります。 

• 使用でさるパソコンの条件を満たしていてを、お使いの他のソフトウェアや機器 
との組合わせにより、動作に不具合び生じたり、使用制限び生じたりすることび 
あります。 

-自作ノ（ソコンで使用した場合は動作保証しません。 


パ 

ソ 

□ 

ン 

と 

巧 

続 

ず 

る 
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■ ソフトウェアのインストール 


パ 

ソ 

□ 

ン 

と 

m 

続 

ず 

る 


パソコンの日 S によってインストール 
の内容や手順び異なります。 


Z 


パソコンの電源を入れる 

〕ンピュ-夕の寶睹権限で□グオンして 
くがい。 

パソ]ンを使用している場合には、使用し 
ているソフトウげをすベて終了してくださ 
い。 


同徊の CD - ROM をパソコンの CD - 
R 0 M ドライブに入れる 

ソフトウ I アのインスト-ラ-び自動的に起 
動し、「誠 S 語の選が」圍び麵的 
に表示されます。 

「設定謂旨の i が」酬び歸されない場 
合は、 Wind 日 WS のマイコンピュータまた 
はエクス兀-ラで CD - ROM び人〕ている 
朽イブを開き、「臣1」をダブルク 
リックしてくださいに使用の PC によつ 
ては、 [gxgJ の拡張テび表术されない場 
合びあります）。 


インストールで使用する言語を選択す 
る 

ご使用になる謂自を選択し、「次へ」を 
クリックしてください。 



|i^T ~ 山 


ク IJ ック 


rimageMixer 3 HD Ed 怕 on 」 のイ 
ンストール画面が表示されるので、 
「次へ」をクリックする。 



ク IJ ック 


使用許諾契約を確認する 

使用許諾雛]をよく臟みいただき、同意 
いただく場合は「使用許諾契約の全麵に 
同意します」を選択し、「次へ」をク 
リックしてください。 



ク IJ ック 


インストール先を選択する 

インスト-ル先に麵びなければ、「次 
へ」をクリックしてください。 

インスト-ル先に麵びある場合には、 

懷動をクリックし、インスト-ル先を 
髓してから「次へ」をク U ックしてくだ 
さい。 


1…い JI . りいか ■ 

お? 

. r ■■ かか 

•• P • * * 

一 — 1 ■、-こ 

.. fiV~f r 1 t\' 


ク IJ ック 
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ビデオ方式を選択する 

ビデオ疏の調酬び歸されるので、 
「 NTSC 」 權がしてください。 



ク IJ ック 


インストールを実巧する 

インスト-ル ( D 準備漁了しましたので、 
「インストール」をクリックしてインス 
卜-ル轉行してください。 



ク IJ ック 


インストールび終了した後にメッセー 
ジが表示されるので、「完了」をク 
リックしてパソコンを再起動する 

上でソフトウエアのインストールは完了で 
す。 



ク IJ ック 


たま意1 

ソフトウエアのインスI-ール完了後、 
お使いのパソコンによっては、 
DirectX® のインスIルび始まるこ 
とびあります。その場合は、画面表示 
にしたびって、インス!-ールしてくだ 
さい。 


パ 

ソ 

□ 

ン 

と 

巧 

続 

ず 
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■ 本機とパソコンのつなぎかた 

〇本機の電源を入れる 

本機とパソコンをつなぐ場合には、 AC アダプター/チャージャーで本機を 
お使い < ださい。 

Q パソコンに接続するメディア （「 HDD 」 / 「 SD 力ード」）を選ぶ 

パソコンとの接続前に本機で選択しているメディアび、パソコンとの接続時 
にアクセスでさます。 

本機の動画/静止画選択スイッチを使って、パソコンでアクセスしたいメディ 
アに切り替えてください。 

0 USB ケーブルでパソコンと本機を接続する 

付属の US 目ケーブルを使って、本機とパソコンを下のように接続します。 


ン 

と 

m 

続 

ず 

る 



本機とパソコンを USB ケーブルで接続すると、本機の液晶モニターび消え、 
パソコン接続び開始されます。 

本機はパソコンから自動的に認識されます。なお、認識後にパソコンの再起 
動を要求されることびありますび、その場合は指示にしたびい、再起動して 
<ださい。 


にを意1 

• パソコンと接続する場合は、カメラの電源を入れてください。 

• HDD、SD メモ IJ- 力ードへの同時アクセスはできません。 

• パソコン接続中のメディアの切り替えはできません。 US 日ケーブルをパソコンか 
ら取り外してから （P.1 日4)、メディアを切り替えてください。 

-パソコン接続中は本機の操作ボタンはすべて使えません。 

• HDD にアクセスしているとさは、アクセスランプび赤色に点滅します。 

• SD メモ U —カードにアクセスしているとさ、カードアクセスランプは点滅しません。 
• パソコンと接続するとさのを意事項は P.1] 2をご参照ください。 

• 本機は Macintosh に接続できません。 
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本機のパソコンでのま巧につ 
いて 

本機の動画/静止画選択スイッチを 
「 ltt 」 にしてパソコンに接続した場 
合、ディスクドライブとして認識され 
ます。 

本機の動画/静止画選択スイッチを 
「〇」に合わせてパソコンと接続した 
場合、リムーバブルディスクとして認 
識されます。 

[sjfl 

HDD に記録されているファイルは、 

エクスプ□ーラで直接取り扱わないで 
ください。お客様の貴重な映像び失わ 
れ、メディアび壊れて使用でさなくな 
る可能性びあります。同捆のソフト 
ウェアをお使いください。 


■パソコン接続中の SD メモ 
リーカードの取り出しかた 

本機に入っているカードは本機の電 
源を切ったり接続を外したりせずに、 
入れ替えられます。 

SD メモリーカードびパソコンのソフ 
トウエアからアクセスされていない 
ことを確認して 、 SD メモリーカード 
を本機より取り出します。 

■ パソコン巧蔵のドライブで 
ディスクを使用ずる 

使用するディスクに対応したドライ 
ブの付いたパソコンをお持ちの場合 
は、対応ライターで作成したディスク 
を使用でさます。 

それぞれのディスクに対応したドラ 
イブをご使用ください。 


に注意 I 

• パソコンのドライブを使用して、対 
応ライターで作成した目 D - R の映像 
をパソコンに取り込む場合、ライ 
ターでの ファ イナライズび必要です 
( P .96)。 

• 縦置さやス□ットインタイプのパソ 
コン用ドライブの中には 8 cm ディ 
スクび使用でさないをのびありま 
す。 

• 8 cm CD を] 2 cm の直径に変換す 
るアダプタ （8 cm CD 用）は 8 cm 
巨 D と 8 cm DVD には使用でさませ 
ん。パソコンの 8 cm ディスク対応 
のドライブをご使用ください。 

• Ima 旨 eMixer 3 HD Edition for 
HITACHI は、] 997 年 iU 降に製造、 
販売されたドライブに対応しており 
ますび、全てのドライブの動作を保 
証するをのではありません。 


パ 

ソ 
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ず 
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■ PC 接続の終了 （ USB ケー 
ブルの取りかし） • 電源ス 
イッチを切り替える前に 


パ 

ソ 

□ 

ン 

と 

m 

続 

ず 

る 


Z 


3 


USB ケーブルをパソコンか5がす 

アプリケーションを終了し、 Wind 日 WS 画 
酬も下のタスクトレイか5 「 A - ドウェ 
アの取り外し」アイ]ンをクリックしてく 
ださい。 



ク IJ ック 


「 USB 大容量記憶装置デバイス」を 
選択する 

朽イブ名 （ F : など）はお使いのパソ] 
ンにより異なります。 



「 A - ドウエアの取りがし」のメッ 
セージび表示される 

USB ケ-ブルを外してください 


※「八ードウエアの取り外し」びエラー 
になってしまう場合は、 Windows を 
一旦終了してから取り外してくださ 
い。 


ImageMixer 3 HD Edition 
for HITACHI の使いち 


ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI を起動するには、インストー 
ル時にデスク トップに作成される 
Ima 旨 eMixer 3 HD Edition for 
HITACHI のショートカツトをダブル 
クリックしてください。 


※デスクトツプに Ima 旨 eMixer 3 HD 
Edition for HITACHI のショート 
カツトびない場合には、[スタート]^ 
[ プ□グラム]または [ すべてのプ〇 
グラム] 一 [PIXELA] 一 [ImageMixer 
3 HD Edition for HITACHI] 一 
[ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI] を選択してください。 


ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI の詳しい使いかたは、パソ 
コンで閲覧でさる電子取扱説明書を 
ご確認ください。 Ima 旨 eMixer 3 HD 
Edition for HITACHI 起動中に「ヘル 
プ (H)J — [ImageMixer ヘルプ （H) 
F1J をクI」ックすると表示されます。 
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本機で撮影したが像をパソコ 
ンに取り化んで再生ずる 

ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI は、本機で撮影した動画や 
静止画をノ くソコンに取り込んで再生 
でさます。 


Z 


本機の電源を入れ、本機とパソコン 
を USB 接続する 

パソ ]：/ に取り込みたい映像び記録されて 
いるメディアのモードで、本機をパソコン 
に USB 接続してください ( P .1 日2)。 


ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI を起動する 


日立八ードディスクカム^1を選択 
する 

画面左部に表示されている旧立八-ド 
ディスクカム^^」をクリックすると、記 
録されている映像がサムネイルで表示され 
ます。 



》 ]SD メモ IJ - 力ードモードの場 
合は 「 IJ ムーバブルディスク」 
と表示されます。 


パソコンに映像を取り込む 

保をしたい映像のサムネイルを選 
択し、「読み込み」をクリックする 
と、パソコンへの映像の取り込み 
び始まります。 



クリック 保存する映像を 


選択 



• HDD モードの場合、「差分読み込 
み」をク IJ ックすると、まだパソコ 
ンに取り込んでいない映像を一括 
して取り込めます。 

• 連続したファイルを選択するとさ 
はに hift ] キーを、非連続のファイ 
ルを選択するとさはに tri ] キーを 
押しなびら、サムネイルをク U ック 
すると、ファイルを複数選択でさま 
す。 

-映像の保存場所は、マイドキュメン 
卜内の IMxLibrary フオルダ内です。 
映像の保存場所を変更するとさに 
は 、 ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI の [ 設定]- [ 環境設定]か 
ら、「ライブラ U 保存先の設定」を 
変更してください。 

• パソコンのドライブを使用して、対 
応ライターで作成した目 D - R の映 
像を取り込む場合、ライターでの 
ファイナライズび必要です 
( P .96)。 
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パソコンに取り込んだ映像を確認する 

ライブラリをクリックすると、取り込んだ 
映像のサムネイルび表示されます。 



ク IJ ック 


パソコンに取り込んだ映像を再生する 

再生したい映像をク U ックし、そ 
の後、画面下部の「再生」をク 
IJ ックすると、別画面で映像の再 
生び始まります。 


国 


た— [ 

1 ■- — - 1 


謹 - - 

—- 一 

- —' - 


- 

r— - T 


クリック 再生する映像を 


選択 


にを意] 

推奨環境を満たしているパソコンの場 
合でを、八イビジョン画質の映像びな 
めらかにならない場合びあります。 


パソコンに取り化んだが像を 
整理ずる 

ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI で取り込んだ映像び増えて 
い<と、映像の管理び大変になってさ 
ます。このよラな場合には、アルバム 
を作成して映像ファイルの整理をし 
占しよ j 。 

ImageMixer 3 HD Edition for 
HHTACHI では、通常のアルバムとス 
マートアルバムの2種類のアルバムを 
作成でさます。 

アルバムやスマートアルバムを削除 
してち、登録されていた映像は削除さ 
れず、ライブラリに残ります。 

アルバムとスマートアルバム 
の違いについて 

アルバム 

アルバムとは、従来の写真アルバムの 
ように、好さな映像を選択して、ひと 
つにまとめることびできる機能です。 
例えば、「運動会」というアルバムを 
作って、運動会の映像を選んで、アル 
バムを作成していさます。「運動会の 
映像び見たい！」と思ったときにすぐ 
にまとめて再生、さらにアルパムから 
ディスクを作成することもできます。 

スマー トアルバム 

スマートアルバムとは、自動で映像を 
集める機能です。条件を指定すると、 
その条件を満たす映像ファイルび自 
動で集められます。 

最近パソコンに取り込んだ映像の一 
覧表示や、映像を撮影曰ごとに並べる 
などの映像整理び簡単にでさます。 
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アルバムを作つてが像をまと 
める 


2 


ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI を起動する 


新規アルバムをつくる 

画面左下にある [〔 S ] ボタンをクリック 
すると、「名称未設定」のアルバムび追 
加されます。 

「名称未設赴をクリックして選択状態に 
し、もう一度クリックすると、アルバム名 
び変更でさますので、お好みのアルバム名 
にしてください。 



ライブラリか！5映像を選ぶ 

ライブラリをクリ、ソクすると、睡のサム 
ネイル-覧び表示されますので、アルバム 
に追加する映像のサムネイルをクリックして 
選んでください。 



映像を選択 


クリック 



連続したファイ j レを選択するときは 
に hift ] キーを、非連続のファイルを 
選択するときはに tri ] キーを押しな 
びら、サムネイルをク IJ ックすると、 
ファイルを複数選択でさます。 


アルバムに映像ファイルを追加する 

手順3で選んだ睡を、手順2で作成し 
たアルノ仏柳ところへ朽ツグが□ツプ 
すると、選んだ映像フ7イルびアルバムに 
追加されます。 


保存したい先 


m 

11111 

sa - ■ a - 甲 

罪 

許 

レ 四!:. 

Ml—." — 

— 一 

ド— — 

■1 

,1 • K —- ’ • 


ドラッグ& 移動したい 

ド□ップ 映像を選択 



アルノ（ム内の映像の順番を並べ替え 
たい場合は、アルバム内の映像のサ 
ムネイルをドラツグ&ド□ップして 
ください。 

ん 一 ぶ 
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スマートアルバムを作って映 
像を自動的にまとめる 

- ImageMixer 3 HD Edition for 
^ J HITACHI を起動する 

新規ス 7 —トアルバムをつくる 

[ファイル]メニュ—か引新規スマ-トア 


スマートアルバムに名前をつける 

手順2〜3で作ったスマートアルバムは、 
「名称未設赴でスマ-トアルバムに創日 
されます。「名称未設定」をクリックし 
て選択状態にし、もう-度クリックする 
と、ス7-トアルバム名び類できます。 


IIEi iiS^B I ■■■国 


を(プたに 7 t イ化かな t 
C 

—T の * 

一、 —巧が巧- 



ク IJ ック 


条件を指定する 

スマ-トアルバムで映像を絞りこむための条 
件を揣します。映像の撮影日や映齡夕 
仆ルなどの条件を指定して「日 K 」 をク 
リックすると、映像び自動検索され、新 
しいスマ-トアルバムの条件に-致した映 
像び登録されます。 
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本機で記録したが像からパソ 
コンを使用してディスクを作 
ぶずる 

Ima 旨 eMixer 3 HD Edition for 
HITACHI は、パソコンに取り込んだ 
映像を使って、八イビジョン画質の映 
像をそのまま保存でさる巳 D や、一般 
的な巳 D / DVD レコーダーや巳 D / 
DVD プレーヤーでお楽しみいただけ 
る DVD - Video や DVD - VR を作成で 
さます。 


なお、ディスクの作成には、それぞれ 
のディスクの書さ込みに対応したパ 
ソコンのドライブび必要になります。 

Ima 旨 eMixer 3 HD Edition for 
HITACHI でパソコンに保存した映像 
からディスクを作成する手順につい 
て説明します。 


ImageMixer 3 HD Edition for 
HITACHI を起動する 


2 


ディスクをドライブに入れる 

映像を書き込むディスクをパソ]ンの朽イ 
ブに入れてください。 

ディスクの種類によ〕て日嫌の醒び下表 
のように異なりますので、ごを意くださ 
い。 


ディスクの 

種類 

映像画質と 
種類 

作成ずる 

U スト 

BD-RE/BD-R 

八イビジョン 
画質 

巨 lu-ray 
作成リスト 

DVD-RAM/ 

DVD-RW 

標準画質 
(DVD-VR) 

DVD-VR 
作成1」スト 

DVD-RW/ 

DVD-R 

標準画質 
(DVD ビデオ） 

DVD 

作成リスト 


表1デイスクの種類とその内容について 


ディスク作成リストをつくる 

「ライブラリ」をクリックして、その後、 
圍下部の 「 Disc 作成リスト」をクリッ 
クすると、3種類のディスク作成リストび 
選べますので、表1を参考に、手順2で 
ドライブに人れたディスクにあ〕たディスク 
作成リストを選んでください。 



作成されたリスト クリック 



アルバム/スマートアルノ（ムから 
ディスク作成リストを作る場合には、 
それぞれのアルバム/スマートアル 
バムを表示時に、シーンを選んで画 
面ち下部の 「 Disc 作成 IJ スト」のボ 
タンをク IJ ックし、作成するディス 
クに合った U ストを選んでください。 


4 


作成するディスクの設定をする 

作成したリストをダブルクリックすると、 
リストの調圍び表示されますので、画 
質や ^2-( DVD - VR にはにュ - I まあ 
りません）などを誠してください。 




■ g I 

u スト設定画面旧 D の場合) 



パ 
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と 
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ず 
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ディスク作成リストに映像を登録す 
る 

「ライブラリ」をクリックして映像の-覧 
を表示し、ディスクに収録したい睡を作 
成したディスク作成リストに朽ックぶド 
□ップして、映像を追加してください。 



ク IJ ック 


ディスクの作成リストをクリックすると、 
その下部にディスクの予想 tl び表示され 
ますので、ディスク額より大きくならな 
いようにディスク作成リストに映像を追加 
してください。ディスク額を才-パ-し 
た場合には、複数のディスクに分割して書 
き出すことはできませんので、リストから 
シ-ンを肖|聯してください。 




連続したファイルを選択するときは 
[ Shift ] キーを、非連続のファイルを 
選択するときはに t 川キーを押しな 
びら、サムネイルをク IJ ックすると、 
ファイルを複数選択でさます。 


に注意1 

DVD 作成 IJ スト/ DVD - VR 作成 U ス 
卜に本機で撮影した映像を加えて 
DVD を作成すると、映像の変換を行な 
ラため、映像の画質び劣化し、デイス 
クの作成に時間びかかります。 


6 


ディスクに書き込む 


手順3〜日で作〕たディスク作成リストを 
クリックして表示し、画面下部の膚き 
込别をクリックすると、書き込みの設 
麵励'；表示されます。 







クリック 


設定内容を確認し、「作成」をクリック 
すると、ディスクへの書き込みび開始され 
ます。ディスクびできあびると、パソ]ン 
から自動的にディスクび出ます。 
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にを意 I 

• 書さ込み設定画面で、「ディスクの消 
去」を設定すると、ディスク上のデー 
夕はすべて消去されますので、ディ 
スクの内容を十分確認してくださ 
い。 

• それぞれのディスクの規格に準拠し 
ない映像び含まれる場合には、映像 
び再エンコードされるため、画質び 
劣化します。 


■ソフトウェアのアンインス 
卜ールについて 

「コント□-ルパネル」から「プ□グ 
ラムのアンインストール」または「プ 
□グラムの追加と削除」を開さ、表示 
されたアプリケーションー覧から、 
「Ima 旨 eMixer 3 HD Edition for 
HITACHI」 を選択して「変更/削除」 
ボタンをクリックしてください。 

ソフトウェアのアンインスI-ールび 
開始されますので、指示に従い、ソフ 
トウエアをアンインスI-ールしてく 
ださい。 


にま¢1 

• ソフトウェアをアンインス!-ールし 
た後は、パソコンを再起動してくだ 
さい。 

• アンインス!-ールには管理者権限び 
必要です。 


パ 
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□ 

ン 

と 
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続 
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る 





パソコンと接続ずるときの注意事項 

•パソコンと本機を接続ずる場合、電源は AC アダプター/ 
チャージャーをご利用< ださい。 

-転送中に本機の電源び切れると、お客様の貴重な録画内容び失われる原因と 
なります。 

• パソコンから本機へアクセスしているときは、ケーブル類の 
巧き差しはしないで< ださい。 

-アクセスランプび点滅しているときに USB ケーブル（同捆）や電源コード 
を抜さ差しすると、お客様の貴重な録画内容び失われる原因となります。 

• 本機をパソコンと接続してお使いになるときは、約30で 
ての環境で巧い、本機が高温にならないように、ご注意<だ 
さい。 

-本機び高溫になると、本機の動作に支障び出る場合びあります。 

HDD に記録した長時間のシーンをパソコンに取り込む場合には時間びかか 
るため、本機び高溫にならないようにごミ主意ください。 

ド • 本機をパソコンと接続ずる隐には、 US 己ケーブルと AC ア 

、ノ ダプター/チャージャー iU かのケーブルやカメラアクセサ 

^ リ ー（ か部マィクなど》はかしてください。 

^ • 本機とパソコンを eSATA 端子で接続しないで< ださい。 

と 

® • 本機の電源が r 切 J のときは、パソコンへは接続できません。 

ず • 本機のフェード設定などの編集巧容は、同巧のソフトウェア 

る では反がされません。 

• 本機に同巧のソフトウェア iu かのソフトウェアを使用して本 
機にデータを読み書きできることがありまずが、動作保証は 
いたしません。 

• 本機に同巧のソフトウェアで作成したディスクは、それぞれ 
のディスクに巧応した機器での再生をお認しておりまずが、 
ずべての機器での再生を保証ずるものではありません。 

再生機器やディスクの記録が態により再生できない場合があ 
りまず。 
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お Rg い合わせ巧 

• ImageMixer 3 HD Edition for HITACHI に関するお問い合 
わせ先 

ピクセラ ユー ヴーヴポートセンター 
TEL 06-6633-3900 
FAX 06-6633-2992 

受付時間1 日： 0 日〜 13 : 0 日 14:00-17:00 
(±、曰、祝日およびピクセラ社の休日を除く） 

サポート WEB URL 

http://www.pixela.cojp/oem/hitachi/jyindex.html 

• パソコンと本機との接続等に関するお問い合わせ先 
日立マルチメディアインフォメーシヨンセンター 

TEL 01 20-147-226 

受付時間9 : 0日〜12 : 0日 ] 3 :日日〜17 : 3日 
(±、曰、祝日および製社の休日は休ませていたださます） 
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その化 


別売品の紹な 

• 対応ライター（ドライブ市販品） 

BRD - UXH 目（株式会社アイ•才 一• データ機器製） 

• カメラアクセサリー 

ワイド]ンバージョンレンズ （ DZ - WL 43) 

テレコンバージョンレンズ （ DZ - TL 43) 

-ご使用になるとさは、各アクセヴ U —の取扱説明書をご覧<ださい。 

•電源 

ノ（ッテ U — ノくック ( DZ - BP 14 SJ ) 7.2 V /1 360 mAh 
バッテリーパック （ DZ - BP 21 SJ ) 7.2 V /2 日4日 mAh 

《詳しくは、カタ□グをご覧ください。 

《本ページに記載の別売品は、形式や仕様び変更になったり、生産び中止になる場合び 
あります。 


その他 
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主に北米-南米- 
グアム-サイパン 


イギリスなど 


0 

© 

主にヨー □ ッパ 


8 


をにオーストラリア 


♦ テレビについて 

再生映像をテレビに接続してご覧になる際は、日本と同じカラーテレビち式 
( NTSC 方式）で、映像•音声入力端テ付きのテレビであれば、付属の AV/S 
入出カケーブルを使って見ることびでさます。 

日本と同じカラーテレビち式 （ NTSC 方式）を採用している国または地域 
(五十割眞） 

•アメリカ合衆国•キューバ•〕□ンビア■チ U •ノ、イチ •パナ7 •ベネズエラ•ミヤン 7- 

•エクアドル•グアテマラ•ス IJ ナム•ドミニカ •バノ、マ ’フィリピン•ペルー •メキシコ 
• エルサルバドル’グアム -大韓民国’トリニダードり口'-バミューダ-プエルト U コ-ホンジュラス 
•カナタ' •コスタリカ•台湾 •ニカラグア •バルバドス•米領ヴモア•ボリビア 

-本機は国内仕様です。付属の保証書は国内のみ有効です。万一海外で故障や 
不具合び生じた場合の現地でのアフターサービスおよびその費用の補償につ 
いては、ご容赦ください。 


不要です。その 
ままつンセント 
に差し込んでく 
ださし、。 


jlfljL 


化 



可 


1 1 


本機は海外でちお使いいただけます。付属の AC アダプター/チャージャーは 
AC 10日〜24日 V •日日/ 60 Hz の電源で使用できます。ただし、電源コンセン 
卜の形状の異なる国では、コンセントの形状に合った市販の変換プラグアダプ 
ターをおまめのラえ、お使いください。各国のコンセントの形状については、旅 
行代理店などでおたずねください。 


コンセントのお状と変換プラグの種類 


海外で使うとき 


BF 


n ンセントの形状 


その他 


変換プラグ 
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メッセージがま示されたら 


操作の途中でメッセージび表示されることびあります。 

メッセージび表示されたときには、その内容に応じて、適切に対処してください。 
メッセージは己日音順に記載してあります。 


メッセージ 

メッセージの意は 

参照 

ページ 

の 映像の一部に不具合を 
検出しました。修復を行い 
ますか？ 

映像記録中や編集（シーン削除-シーン分割•結合-プレイ U スト作 
成など）中に誤って電源を切るなどして、システムびファイル書さ込 
み処巧を正常に終了でをなかった可能性びあります。 

「はい」を選択すると、自動的に映像の修復をします。 [■] で中止し 
てを、次に電源を入れたとさに再び同様のメッセージび表示されま 
す。 

画面の指示に従って<ださい。このとさにじ(下のよラなミち意事項びあ 


③映像に不具合を検出し 
ました。修復を行います 
か？ 


③修復するには、長時間か 
かる場合びあります。修復 
を続けてください。 

ります。 

修復するとをは、 AC アダプター/チャージャーを使用してください。 
バッテ U —パックを使用しての修復はでさません。バッテ U —パック 
使用時は、電源スイッチを一度切り、 AC アダプター/チャージャー 
に接続して < ださい。 

バッテ U —パックの残量び半分じ(上の場合に®のメッセージび表示 
されたときは、バッテ U —パックでも修復できます。 

-修復は通常数分で完了しますび、長時間 （1 時間程度）かかる 
場合ちあります。 

-電源を切られたタイミングによっては、修復できない場合びあ 
ります。 

-不具合箇所の一部削除などにより、修復されたデータは元の記 
録内容と異なる場合びあります。 

-修復されたデータ（一部修復の場合は修正箇所のみ）について 
は、修復実行時の日時情報び佩にれるため、元の日時情報は 
失われます。 

_ 

AC アダプター/チャー 
ジャーを使用してください。 

HDD 完全消去、ライターに接続してのダビングはバッテ IJ ーパック 
ではでをません。 AC アダプター/チャージャーをお使い<ださい。 

P .26 

P .82 

P .132 

AC アダプター/チャー 
ジャーを使用してください。 
電源を切って < ださい。 

バッテ U —パックを使っていると、映像の修復はでをません。 

P .26 

HDD エラーび発生しました。 

HDD を初期化してからご利用<ださい。 

初期化すると、 HDD に記録されている内容はすべて消去されます。 

P .76 

HDD エラーび発生しました。 
初期化しますか？ 

HDD の初期化を中断しませんでしたか？ 

「はい」を選択して初期化してください。 

初期化すると、 HDD に記録されている内容はすべて消去されます。 

P .76 

HDD エラーび発生しました。 
初期化でさませんでした。 

HDD の初期化を中断しませんでしたか？ 

[ RESET ] を巧して、システム IJ セットしてください。 

P .158 

HDD エラーび発生しました。 
電源を入れなおして<ださい。 

映像編集中に HDD エラーび発生した可能性びあります。本機の電源 
を切り、 AC アダプター/チャージャーを接続後、再度電源を入れて 
<ださい。 

映像の修復をします。 

P .26 

HDD び初期化されてしほせん。 

HDD び初期化されていないか、壊れてしぶ可能性びあります。 

- 


化 
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メッセージ 

メッセージの意は 

参照 

ページ 

HDD 残量び不足しているた 
め実行でさません。 

HDD 残量不足時に、プレイ U スト新規作成-プレイ U スト編集•分 
割を行おラとすると表示されます。 

不要なシーンを削除して<ださい。 

P .71 

HDD び高温のため処巧を継 
続でさません。 

しば5く間をおしてか5実行 
して < ださい。 

本機内の温度び高温になっています。本機の温度び高温になると 

HDD への書を込みや HDD か5の読み込みび正常にでさない可能性 
びあります。電源を切って、しば5<お待ち<ださい。 

- 

HDD 残量びなくなります。 

HDD の残量び、動画で]分じ(内になりました。不要なシーンを削除 
して < ださい。 

P .71 

P .161 

HDD プ□テクトされていま 
す。 

HDD プ□テクトを解除して 
<ださい。 

HDD びプ□テクトされています。 

ディスクナビゲーシヨンのメニューか5プ□テクトを辭除してくださ 
い。 

P .76 

いくつかの管理情報を剧に 
をませんでした。 

登録されているシーン数び登録可能な最大数に達しています。いくつ 
かのシーンを結合するか、削除してください。 

P .71 

P .72 

映像び記録されていません。 

1シーンも記録されていなし)状態で、ディスクナビゲーシヨンか5の 
再生、編集を実行しよラとした場合に表示されます。 

_ 

映像の修復に失敗しました。 
不具合び発生したシーンを削 
除したため、 HDD はこのま 
まお使いいただけます。 

修復しようとしている HDD に異常び発生しました。修復には失敗し 
ましたび、 HDD はそのままお使いいただけます。 

- 

カードエラーび発生しまし 
た。 

-カードの端テび巧れている可能性びあります。ミちれを落として 
からご使用になるか、別のカードをお使いください。 

-静止画政外のデータび入っている可能性びあります。別のカー 
ドをご使用ください。 

P .2 己 

カードエラーび発生しまし 
た。 

カードを入れたまま電源を入 
れ直して < ださい。 

映像編集中にカードエラーび発生した可能性びあります。 

使用中のカードを本機に入れたまま電源を切り、 AC アダプター/ 
チャージャーを接続後、再度電源を入れてください。 

P .26 

カードエラーび発生しまし 
た。 

初期化しますか？ 

ノ くソコンで初期化したカードではありませんか？ 

初期化中に中断したカードではありませんか？ 

本機で使用する場合は「はい」を選択して、初期化してください。 

P .76 

カードエラーび発生しまし 
た。 

初期化でをませんでした。 

力ードび壊れてしぶ可能性びあります。別の力ードをご利用くださ 
い。 

P .2 己 

カードび□ックされていま 
す。 

□ックを辭除してください。 

誤消去防止スイッチび□ックされたカードび入っています。□ックを 
がしてください。 

P .2 己 

カード残量びな<なりまし 
た。 

これじ(上の記録はでをません。不要な画像を削除するか、別のカード 
をご利用 < ださい。 

P .71 

P .162 

カード残量びな < なります。 

カードの残量び静止画で残り]0枚未満になりました。 

不要なシーンを削除するか、別のカードをお使い<ださい。 

P .71 

P .162 

カード残量び不足していま 
す。 

不要な画像を削除するか、別のカードをご利用<ださい。 

P .71 

P .162 

管理情報エラーび発生しまし 
た。 

記録されている映像と、シーン情報の不整合び生じている可能性びあ 
ります。管巧情報更新をして<ださい。 

P .124 


の 

化 
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メッセージ 

メッセージの意は 

参照 

ページ 

結合するシーンび複数選択さ 
れていません。 

シーンを複数選択してから結 
合してください。 

結合したいシーンを2シーン上範囲選択してか5結合してくださ 
い。 

P .72 

高温/低温のため HDD を使 
用でさません。電源を入れ直 
して < ださい。 

本機の HDD の温度び動作温度内にない場合に表示されます。 

P .161 

この HDD には記録できませ 
ん。 

HDD び書き込み禁止になってし)ないか確認してください。 

HDD び壊れている可能性びあります。 

P .76 

このカードには記録でさませ 
ん/。 

本機で使用でさないカードまたは書さ込み禁止のカードび入っていま 
す。カードを確認してください。 

P .2 己 

このカードは初期化されてい 
ません。 

初期化しますか？ 

ノ くソコンで初期化したカードではありませんか？ 

本機で使用する場合は「はい」を選択して、初期化をしてください。 

P .76 

削除でさるシーンはありませ 
んでした。 

ディスクナビゲーシヨンで複数のシーンを削除したとを、選択されて 
いるシーンびすべて□ックされている場合に表示されます。削除を実 
行する場合には□ックを解除してください。 

P .71 

P .74 

撮影曰び異なるシーンは結合 
でをません。プレイリストを 
作成し、結合してください。 

撮影曰び異なるシーンの結合はでさません。結合したい場合は、プレ 
イ IJ ストを作成してください。 

P .68 

P .72 

処理を中断しました。 

複数のシーンを処理しているとをに [■] (停止/キャンセル）を巧 
して中断したときなどに表示されます。 

- 

シーンを削除でをません。 

他のシーンを削除してから再 
びお試し < ださい。 

分割などの編集をしたシーンを削除する際に起こる可能性びありま 
す。 

P .71 

シーンび短すざるため分割で 
をません。 

分割などを繰り返し、シーンび極端に短い場合に表示されます。 

P .71 

静止画の記録はでをません。 
動画/静止画選がスイッチを 
「静止画」にしてください。 

-動画/静止画選択スイッチび動画のとさに[フォト]を押すと 
表示されます。 

- HDD には静止画の記録はでさません。 

本機で静止画を記録する場合は、カードをお使いください。 

P .33 

選択可能なシーン数を超えま 
した。 

これな上、選択でさません。 

選択可能なシーン数は最大999シーンです。 

P .37 

選択シーンび連続していない 
ため、結合でさません。 

選択シーンび連続していなし化きシーンの結合はできません。 

P .72 

動画の記録はでさません。動 
画/静止画選択スイッチを 
「動画」にしてください。 

動画/静止画選択スイッチび「静止画」のとさに録画ボタンを巧すと 
表示されます。 

P .28 

登録可能なシーン数を超えて 
います。 

シーンを登録でをません。 

プレイ U ストに登録されているシーン数び登録可能な上限に達してい 
ます。別のシーンをいくつか削除してください。 

P .67 

P .71 

登録可能なシーン数を超えて 
います。 

シーンを分割でさません。 

登録されているシーン数び登録可能な上限に達しています。別のシー 
ンをい < つか削除して < ださい。 

P .71 

登録可能なプレイ IJ スト数を 
超えています。プレイリスト 
を作成でをません。 

登録されてし)るシーン数び登録可能な上限に達してしぶときに、プレ 
イ U スト作成び選ばれた場合に表示されます。 

P .67 
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メッセージ 

メッセージの意は 

参照 

ページ 

登録シーンび全て削除された 
ため、編集されたプレイ IJ ス 
卜を削除しました。 

プレイリストのシーンびすべて削除されました。 

規格上、シーンのないプレイ U ストを保持でさていないので、登録 
シーンびすべて削除されたプレイリストは削除されます。 

- 

秒撮モードに入れません。 

録画一時停止状態!;!がでは秒撮モードに入れません。 

な下の状態び考え5れます。 

-電源スイッチび 「 SD 力ード」のとさに本機に力ードび入っていない 
- HDD / カードの残量びない 
-使用でさないカードび入っている 
-ディスクナビゲーシヨン画面び表示されている 
-再生中 

P .29 

複数シーン選択時には分割で 
さま吐ん。 

複数シーン選択時に、分割を実行した場合に表示されます。 

P .71 

プレイ IJ ストび登録されてい 
ません。 

プレイ U ストび1つを登録されていない状態で、プレイ U スト切替を 
選んだ場合に表示されます。 

P .68 

プレイ U スト中の関連シーン 
を削除されます。シーンを削 
除しますか？ 

全シーン、あるいは日付ごとの表示に切り替えてシーンを削除する 
際、プレイ U ストびある場合に表示されます。（プレイ U ストでシー 
ンを削除してをメッセージは表示されません)。シーンを削除すると、 
プレイリスト中の関連シーンち削除されます。 

P .71 

プ□テクトされたシーンび含 
まれます。シーンを削除しま 
すか？ 

本機ながの機器でソフトウエアプ□テクトびされてし)る可能性びあり 
ます。その場合はソフトウエアプ□テクトをかけた機器でソフトウエ 
アプ□テクトを辭除してください。 

- 


ライターと接続しているとき 


メッセージ 

メッセージの意は 

参照 

ページ 

BD U ンクでさません。動画 
/静止画選択スイッチを「動 
画」にしてください。 

動画/静止画選択スイッチび「1&」のとをに、[目 D U ンク]を巧 
すと表示されます。動画/静止画選択スイッチを「>1」にして<だ 
さい。 

_ 

このディスクは初期化されて 
いません。初期化しますか？ 

新品の BD - RE 、 BD - R を挿入したときに表示されます。 

_ 

このディスクは PAL ち式で 
記録されています。ディスク 
を交換して < ださい。 

本機は NTSC ち式で記録したディスクのみ使用でさます。 

PAL 方式で記録されたディスクは使用でをません。 

- 

このディスクは再生モードで 
使用してください。 

ライターにファイナライズした BD - R / DVD - R び入っているときに、 
「ディスク管巧」を選択すると表示されます。ファイナライズした 
BD - R / DVD - R は、初期化、ファイナライズはできません。 

_ 

このディスクは使用でさませ 

ディスクを交換して<ださ 
い。 

ライターで使用でをないディスクび入っています。ディスクの種類び 
正しいか確認してください。 

P .82 

このディスクは初期化でさま 
せん。 

ダビング後の BD - R は初期化でさません。 

- 

このディスクはダビングモー 
ドで使用してください。 

映像び記録されていない DVD - R で、「ディスク管理」を選択すると表 
示されます。本機と接続したライターでは、 DVD - R の初期化やファ 
イナライズはでさません。 

_ 

このディスクはフアイナライ 
ズでさません。 

他機器で記録した BD - RE を、本機と接続したライターで、ファイナ 
ライズすることはでさません。 

_ 
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メッセージ 

メッセージの意は 

参照 

ページ 

シーンはすべてダビング済み 
です。 

「はじめてダビング」がで 
ダビングして < ださい。 

未ダビングシーンびない状態で「はじめてダビング」をしよラとした 
とさに表示されます。 

ダビング済みマークを辭除するか、他のダビング方法を選んで<ださ 
い。 

P .87 

P .94 

シーン No . xxx は記録時間び 
長いため]枚のディスクに 
入りません。シーンを分割す 
るか、「自動分割あり」でダ 
ビングして < ださい。 

ダビングするシーンの容量びディスク]枚の空を容量 （ SF モード時 
で約]時間/ HX モード時で約3時間）より大さい場合に表示され 
ます。シーンを分割してか5ダビングするか、または「自動分割あ 
り」でダビングして<ださい。 

P .71 

接続されている外付けライ 
ター（ドライブ）は使用でき 
ません。 

本機に非対応のライターび接続されてし)る場合に表示されます。 

_ 

外付けライター（ドライブ） 

の接続び切断されました。 
接続を確認してカメラ、ライ 
ターの電源を入れなおして< 
ださい。 

ライター使用モード内で、ライターの接続び不可能になった場合に表 
术されます。 

このよラなとさは、本機とライターの電源を入れ直して<ださい。 

_ 

ディスクエラーび発生しまし 
た。 

カメラ、ライターの電源を入 
れ直して < ださい。 

ダビングに失敗したときに表示されます。 

このよラなとさは、本機とライターの電源を入れ直して<ださい。 

_ 

ディスクエラーび発生しまし 
た。 

初期化でさませんでした。 

ディスクびミちれているなどの可能性びあります。ディスクを取り出し 
指紋やほこりなどを落としてからご利用になるか、別のディスクをお 
使いください。 

また、初期化び途中で中断されたディスクを再度入れたとさにを、表 
示されることびあります。このようなとさは、別のディスクをお使い 
<ださい。 

_ 

ディスクエラーび発生しまし 
た。 

フアイナライズ辭除でさませ 
んでした。 

ファイナライズ辭除中にディスクエラーび発生し、ファイナライズ辭 
除に失敗したとさに表示されます。ディスクを交換してください。 

- 

ディスクエラーび発生しまし 
た。 

フアイナライズでをませんで 
した。 

カメラ、ライターの電源を入 
れ直して < ださい。 

-ファイナライズ中にディスクエラーび発生し、ファイナライズ 
に失敗したとさに表示されます。ディスクを交換し、本機とライ 
ターの電源を入れ直して<ださい。 

- P .121 を1参照。 

- 

ディスクを入れて < ださい。 

ディスクび入っていません。 

ディスクを入れて < ださい。 

_ 


ディスクび正し < 入っていません。 

- 


ディスクび裏返しになってしほせんか？ 

表裏を確認して、ディスクを入れ直してください。 

_ 

表示分類び"全て’’の場合の 
み実行可能です。 

表示分類びダビング済/未ダビングのとをに、シーンの結合や並べ替 
えを選んだ場合に表示されます。 

P .93 

フアイナライズしますか？ 

約 XX 分かかります。 

記録でさな < なります。 

(他の機器で再生する際には 
メニュー画面は表示されませ 
ん。） 

ダビングした BD - R をファイナライズする際、残量び足りないと表示 
されます。 

他機器で再生でさるよラにはなりますび、目 D メニュー画面は表示さ 
れません。 

_ 
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メッセージ 

メッセージの意は 

参照 

ページ 

ライターの接続を確認して< 
ださい。 

対応ライター（市販品）を使 
用して、撮影した映像のディ 
スク保存と再生びでさます。 

[目 DU ンク]を巧したとさ、ライターび接続されていない、電源び 
入っていないなどで、本機びライターを認識でさなかった場合に表示 
されます。 

_ 


ミ主 1 •ディスクに汚れび付着したとさにこのメッセージび出ることびあります。ディスクを取り出して、 
ディスクの巧れを乾いた柔らかい巧でふさ取ってからご使用ください。 

- 結露した場合にこのメッセージび出ることびあります。乾いてからご使用ください。 

ま2 •片面ディスクの場合、ディスクの裏表び逆になっているとこのメッセージび出ます。ディスクを正し 
い向きに入れ直してください（ラベル印闹晒を上側にして挿入してくださし、)。 

ま3 -ファイナライズしていない BD-R / DVD - R は BD / DVD レ〕ーダーに入れないでください。 

ディスクび使えなくなる場合びあります。 


その他 
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巧障かな•••と思ったら 


修理を依頼する前に、下記のことをお調べください。それでち動作に支障び出た 
ときは、ご自分で修理なさらず、お買い上げの販売店にご相談ください。なお、 
アフターサービスに ついては、 P . 1己9をご覧ください。 



こんなとさには 

対処のしかた 

参昭 

ぶ'^' 


バッテ IJ ーパックび充電され 

AC アダプター/チャージャーに DC ノ くワーコードび接続されて 



ない 

いませんか？ 

DC パワーコードを外してください。 

P .19 



バッテ IJ ーパックび異常に熱 < なっていませんか？ 



* ちの対処で解決しない 
場合は、バッテ1」ーパッ 
クの寿命び考えられま 
す。新しいバッテ1」一 

バッテ U —パックをがして、しばらく放置し、温度び低くなって 
から充電して < ださい。 

周囲の温度び低い、または高<なっていませんか？ 

気温び] 〇〜30むの環境で充電して < ださい。 

_ 


パックをご用意くださ 

長期間使用しなかったノ くッテ U —パックではありませんか？ 

P .27 


しん 

一度バッテ U —パックをがし、取り付けなおしてください。 


バッテ U —パックの消耗び早 

気温び低い場所で使用しませんでしたか？ 



い 

満充電されたノくッテ U -パックの Z - BP 1 4 S / DZ - BP 14 SJ / 
DZ - BP 21 SJ ) は、気温の低い場所などでは通常よりもバッテ 

U —の消耗び早くなることびあります。 

気温の低い場所でご使用になるとさは、バッテ U —パックを多め 
にご用意ください。 

P .26 




バッテリーパックの寿命び考えられます。 

バッテ U —パックは、消耗品です。新しいバッテ U —パックをお 
買いホめ < ださい。 

P .27 

電 

AC アダプター/チャー 

バッテ IJ ーパックび過剰に放電している可能性びあります。その 


源 

ジャーの CHARGE ランプび 

まましば5<充電を続けると、規定の電圧まで充電され、充電ラ 


(し 

ご 

い 

て 

点滅している 

ンプび点打します。その後、正常に充電されます。 

周囲の温度び低い、または高<なっていませんか？ 

気温び ] 〇〜30むの環境で充電して<ださい。 

P .26 

電源を入れてちすぐに切れる 

バッテリーパックは充電されていますか？ 

バッテリーパックを充電してください。 




電源を入れると、液晶モニ 
ターびついたり消えたりする 

P .19 



液晶モニターに何ち表示され 
ないのにアクセスランプび点 
滅している 





途中で電源び切れる 

パワーセーブの設定び「オン」になっていませんか？ 

「オン」に設定してあると、電源を入れたままの状態で撮影や再 
生をしないで已分な上経過すると、自動的に電源び切れてしまい 
ます。電源スイッチを「切」に合わせて、再度電源を入れてくだ 
さい。自動で電源を切らないよラにするためには、パワーセーブ 
の設定を「オフ」にしてください。 

P .47 





秒撮モードになっていませんか？ 

秒撮モードのまま、30分！;!上経過すると自動的に電源び切れて 
しまいます。 

電源スイッチを「切」に合わせて、再度電源を入れてください。 

P .29 


電源び切れない 

バッテ U —パックまたは AC アダプター/チャージャーを抜いて 

P .26 



ください。その後、本機の [ RESET ] を押し、再度電源を入れ 

P .27 



て < ださい。 

P .1 己8 


1SS 







「録画」ボタンを押してち録 
画び始まらない 

-電源スイッチを「入」に合わせてください。 

- HDD にプ□テクトびかかっている場合は、プ□テクトを解 
除して < ださい。 

- HDD の残量を確認してください。 

P .20 

P .28 

P .76 

P .77 

録画を開始してち、 

すぐ止まってしまラ 

本機内部の温度び高温になってしほす。 

画面のメッセージに従って<ださい。 

電源を切ってしばらく待つと、再び使えるようになります。 

- 

静止画び撮影でさない 

-正しい種類のカードび入っているかどラか、確認してくだ 
さい。 

-動画/静止画選択スイッチを「芭1」に合わせてください。 

. 力ード□ックびかかっている場合は、□ックを解除してく 
ださい。 

-カードの残量を確認してください。 

P .2 己 
P .33 
P .77 

液晶モニターび見にくい 

液晶モニターの明るさは調節しましたか？ 

撮影や録画を停止し、液晶モニターの明るさを調節して<ださい。 

P .18 

被写体びゆびんで見える 

故障ではありません。 

撮像素テ (CMOS センサー）の画像の性質により、被写体び少し 
ゆびんで見えることびあります。 

_ 

画面に横帯び見える 

故障ではありません。堂光な、水銀な、ナト U ウム巧などの照明 
下で、このよラな症状び現れることびあります。 

- 

画面に輝点び見える 

故障ではありません。暗い被写体上にまれに細かな輝点び見える 
ことびあります。 

_ 

液晶モニターに表示ムラびで 
さる 

液晶モニターやそのまわりを押しませんでしたか？ 

液晶モニターを圧迫すると映像ムラび生じます。手を離して、し 
ば5 く放置すると元に戻ります。 

- 

ピントび合わない 

オートフォーカスび働さに < い被写体ではありませんか？ 

手動でピントを合わせてください。 

P . 己1 

フォーカスアイコンび表示されていませんか？ 

マニュアルフォーカスになっています。手動でピントを合わせる 
か、マニュアルフォーカスを解除してください。 

P . 己1 

上記外の場合は、一度電源を切り、入れ直して<ださい。 

_ 

修復エラーメッセージび出た 
とさ 

画面表示にしたびい、修復をして<ださい。 

修復は AC アダプター/チャージャーでしかでさません。 

映像ファイルの一部にエラーを検出した場合に、バッテ U - パッ 
クの残量び半分じ(上あれば、バッテ U —パックでを修復でさま 
す。 

P .26 

撮影しているをのび暗<なっ 
てしまラ 

背景に明るいちの（窓や照明、太陽など）びあると撮影している 
をのび暗くなりますので、撮影の向さを工夫して背景に明るいを 
のび入5ないよラにするか、逆光補正を使用してください。 

P . 已3 

撮影しているをのの明るさび 
変わってしまラ 

背景の明るさび変化すると本機の自動露出調整により撮影してい 
るをのの明るさび変わります。背景の明るさび変わらないよラに 
撮影して < ださい。 

- 

明るいちのの周りや、暗いちの 
との境目に、色びついてしまう 

故障ではありません。明るさの差び少な<なるよラに向さなどを 
工夫して撮影して < ださい。 

- 

早い動さを撮影して、再を一 
時停止するとブレて見える 

明るい場所で撮影するとブレび少な<なります。 

- 

録音される音の大ささび変化 
する 

本機は録音する音の大ささに合わせて録音レベルを自動調節する 
ため、音の大ささび変わる場合びあり、異常ではありません。ま 
た、録音レベルを固定にすることはでさません。 

_ 


こんなとさには 


対処のしかた 


撮影.録画時 
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テレビに再生映像び出ない 

テレビの入力切替は正しく設定されていますか？ 

テレビによってはビデオ入力び複数あるをのびあります。接続し 
た端テに対応する入力になっているか、確認して<ださい。 
ビデオデッキに接続しているとさは、ビデオデッキの入力切替を 
「外部入力」 （ LINE ) にしてください。 

P .81 

テレビと正し<接続されていますか？ 

接続を確認して < ださい。 

HDMI 接続時、10801に対応していないテレビには映りません。 
端テを変えて < ださい。 

P .78 

記録した映像び、縦長に表示 
される 

ワイドテレビじ(がのテレビ（画面比率4: 3) と本機をつないで 
ご覧になると、映像び縦長に表示されます。 

P .80 

音声び出ない 

テレビの音量は正しく設定されていますか？ 

テレビの音量を調節して < ださい。 

P .81 

ディスクナビゲーシヨンで正 
寓に表示されない 

HDD のディスクナビゲーシヨン画面の表示に時間びかかりすざ 
るよラな場合は、な下を試して<ださい。 

1. [見る]を押したあと、[メニュー]を押す 

2. [!◄◄]/ [ W ] で「 HDD 設赴を選び、[ま定]を押す 
「管理情報更新」の確認画面び表示されます。 

3. [◄◄]で「はい」を選び、[決定]を押す 

管理情報の更新び始まります。更新中のメッセージび表示され 
ている間、黒い画面び出ることびあります。（時間びかかること 
びあります。） 

_ 

カードの静止画び4000 
シーン政上表示されない 

ディスクナビゲーシヨンで、カードに静止画び4000シーンじ （ 

上ある場合は、3999シーンまでしか表示されませんび、再生は 
可能です。 

_ 

カードの静止画び再生でさな 
い 

カードに記録されている 「 

DCF 規格に対応した他の 
デジタルカメラの画像デー 
夕を再生することびでさま 
す。ただし、他のデジタル 
カメラの画像データの記録 
状態によっては、青色のヴ 
ムネイル（ち図*)び表示 
され、再生でをない場合び 
あります。 

DCF (Design rule for 
Camera File system ) とは、 
ルフォー マツ トです。 DCF 夕か 
ファイルを利用することびでさ 

pll 

E 

'スクナビヴー; 

mu 


- 

©再生@遵お ® お3| 

デジタルカメラの i 
むのデジタル機器で 
?ます。 

抗一画像フアイ 

1 ま、相互に画像 

カードの静止画再生に時間び 
かかる 

静止画を再生すると、"再生を開始します。"と表示されますび、 
画素数の大さな静止画では表示されるまでに時間びかかります。 

_ 

フアイナライズした BD-RE 
を他機器で再生してを 
メニュー画面び出ない 

フアイナライズを賴除してか5もう一度フアイナライズをしてく 
ださい。 

P .96 
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旧 DU ンク]を巧してもライ 
ターび認識されない 

BD U ンクメニューを使用するとさは、下記にミち意してください。 

-本機に AC アダプター/チャージャーを接続してくださ 
し、。 

-本機とライターの電源を入れてください。 

-本機の動画/静止画選択スイッチを「 u 」 にしてくださ 
い。 

- eSATA ケーブルを、本機、ライターの端テに奥まで差し 
込んでください。 

上記を確認しても認識されない場合は、本機とライターの電源を 
いったん切り、再度、電源を入れ直してから操作して<ださい。 

_ 

ディスクの認識び終了しない 

-ディスクびライターに正しく挿入されているかどラか確認 
して < ださい。 

-ディスクに汚れびあると、正しく認識でをません。柔らか 
い巧で、ディスクの巧れを取り除いてから、使用してくだ 
さぃ。 

_ 

ライターのトレイび開閉でさ 
ない 

-ダビング中、再生中、ディスクナビゲーシヨン画面表示中 
は、トレイは開きません。ダビングまたは再生モードを終 
了してから、トレイを開いて<ださい。 

-ライターの電源び入っていない場合は、電源を入れてくだ 
さい。 

- BD 1」ンクメニューを終了してから、トレイを開いてくださ 
し、。 

上記を実行してをトレイび開かない場合は、本機とライターの電 
源をいったん切り、再度電源を入れ直してか5操作して<ださい。 

- 

再生モードを選択してち再生 
でさない 

本機とライターを接続している場合、な下のディスクは再生でさ 
ません。 

-他機器で記録したディスク 
- BD - RE / BD - R / DVD - R 政外のディスク 

P .83 

パソコンから認識されない 

本機の電源は入っていますか？ 

電源を確認してください。 

P .20 

パソコンの電源を切ってから USB ケーブルを一度外して<ださ 
しん再度パソコンの電源を入れて、 USB ケーブルで本機と接続 
して < ださい。 

P .104 

USB ケーブルび本機に根元まで挿入されているか、確認してく 
ださい。 

P .102 

パソコンの映像再生中、再生 
異常び発生する 

HD 画質の映像の再生には、高い処理能力び必要となります。 

他のソフトウエアを終了して再生してください。 

P .99 

パソコンのアプ IJ ケーシヨン 
び正常に動作しない 

一度ノくソコンと本機の電源を切り、再度試してください。 

_ 

パソコンで BD / DVD への 
書さ込みびでさない 

BD / DVD に傷やミちれ、指紋はありませんか？ 

BD / DVD をク U - ニングしてください。 

- 

映像を転送している間に停止 
してしまラ 

BD / DVD に傷やミちれ、指紋はありませんか？ 

BD / DVD をク IJ - ニングしてください。 

- 

同捆のソフトウエアをインス 
トールしたら、パソコンで使 
用している BD / DVD ドラ 
イブび使えな<なった 

お使いのパソコンの BD / DVD 編集/作成ソフトウエアをバー 
ジヨンアップすると辭みすることびあります。 

_ 

ImageMixerS HD Edition 
for HITACHI を起動するとエ 
ラーび表示される。またはパ 
ソコンび応答しなくなる 

お使いのパソコンのディスプレイアダプタ（ビデオカード）び 
Direct X ® 9.0 c に対応しているかご確認ください。 

P .99 
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パソ n ンと接続しているとさ 
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八。 

ソ 

□ 

ン 

と 

接 

続 

し 

て 

い 

る 

と 

さ 

パソコンでディスク内のファ 
イルのタイムスタンプを見る 
と、撮影時刻とずれている 

本機のファイルシステムは GMT( グ U ニッジ標準時）で動作して 
おり、時差情報はモ設定となっています。2008年1月現在の 
Windows では、エクスプ□-ラか5見えるファイルのタイムス 
タンプは撮影時刻と差びあるよラに見えます。なお、再生画面上 
の曰付表示は実際の撮影時刻で表示されます。 

_ 

ImageMixerS HD Edition 
for HITACHI の動画編集で、 
編集した動画の保存に時間び 
かかる 

プ□ジェクト設定と異なる内容の映像ファイルを編集した場合、 
映像ファイル全体び再エンコードされるため、時間びかかりま 
す。プ□ジェクト設定を再確認してください。 

- 


本機び動作しない 

十分に充電されたノ（ッテ U —パックを取り付けてありますか？ 
または、コンセントから電源びとってありますか？ 

P.19 

P.26 


電源び入らない、ボタンを巧 
してを操作を受け付けない 

本機の [RESET] を押し、再度電源を人れてください。 

P.1 己8 


本機に強し偶撃を与えませんでしたか？ 

本機び壊れている可能性びあります。お買い上げの販売店にご相 
談ください。 

- 


曰付-時刻び合わな<なった 

使用しない期間び長期に及びませんでしたか？ 

内蔵電池びなくなっている可能性びありますので、充電してください。 

P.47 

そ 

[秒撮]を押してを秒撮モー 
ドにな5ない 

録画一時停止状態!;!がでは秒撮モードに入れません。 

政下の状態び考えられます。 

-電源スイッチび 「SD 力ード」のとさに本機に力ードび入っていない 
- HDD/ カードの残量びない 
-使用できないカードび入っている 
-ディスクナビゲーシヨン画面び表示されている 
-再生中 

P.29 

の 

他 

シーンの削除びでさない 

削除したしのーンに力ーソルび合っていますか？ 

黄色のカーソルで任意のシーンを選んでを選択済のシーン（ホワ 
クのあるシーン）びあるとそのシーンび削除されてしまいます。 
サムネイル画面でカーソルとノ くーグラフの色を確認してください。 

P.37 

P.71 


IJ モコンで操作でをない 

U モコンを本機の受信部に向けていますか？ 

本機の受信部に向けて操作してください。 

P.14 



本機の受信部に直射曰光や堂光巧の強い光び直接当たっていませ 
んか？ 

受信部に強い光び当たっていると、操作でさません。 

本機の置き場所やち度を調整してください。 

- 



リモコンに電池は入っていますか？ 

電池の向さち確認してください。電池びなくなっている可能性を 
あります。電池を交換してみて < ださい。 

P.1 己 



本機の電源は入っていますか？ 

本機の電源を入れてください。 

P.20 


手に振動を感じる、本機から 
ルさな音びする 

HDD ドライブの動作により発生しています。故障ではありませ 
ん。 

- 


の 

化 
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アクセスランプびいつまでを 

じ(下のよラな場合は、操作びでさるよラになるまで通常より時間 



点打または点滅していて、操 

びかかります。 


そ 

の 

作びでさない 

-最後に電源を切ってから長時間経過したとさ 
-前回撮影した状態から気温び大さ<変わったとさ 
-激しい振動び加えられたとさ 

-電源スイッチで電源を切らずに、いさなりバッテ1」ーパッ 
クや DC パワーコードを外したとさ 

— 

液晶モニターに映像び映らな 

USB ケーブルでノ くソコンと接続していませんか？ 


他 

し） 

USB ケーブルを抜いて < ださい。 

ワイプアウトを設定して再生したシーンの最後で停止していませ 

P.29 



んか？ 

P.73 



[ちる]を押して<ださい。 

秒撮モードになっていませんか？ 

[秒撮]を巧して、秒撮モードを辭除して<ださい。 

P.102 


そ 

の 

化 
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ご使用上の注意 
■ HDD についてのご注意 

HDD に録画したデータは保をして< ださい 

♦ HDD に録画したデータの保護のため、ライターやパソコンを使ってデータを 
BD / DVD に保存してください。 

撮影したあとは、定期的に保存することをおすすめします。 

攒石や攒気の強いものを巧づけないで< ださい 

♦ 本機に磁石や磁気の強いちのを近づけると記録、再生びでさなくなる場合び 
あります。 

衝撃にご注意<ださい 

♦ 本機は、スカイダイビング、ジェットコースター、バンジージャンプなど、 
無重力になったり、衝撃の激しい状態ではお使いになることびできません。 


■取り巧い上のご注意 

• 使用上のご注意 

本機の温度、揚境の温度にご注意<ださい 

♦ 本機の溫度び高すざたり、低すざたりすると、正常に撮影/再生でさないこ 
とびあります。 

♦ 本機の溫度び高すざたり、低すざたりした場合に「高溫/低溫のため HDD を 
使用できません。しばらく間をおいてから実行してください。」といラメッ 
セージび表示されることびあります。 

♦ 本機の溫度び低い場合、電源を入れたまま数分待ってから再度電源を入れ直 
すと本機び溫まってお使いになれる場合びあります。 

♦ 本機とパソコンをつなぐときは、室溫で使用してください。また、長時間連 
続使用しないでください。気溫の高いところで長時間使用すると、本機び熱 
くなり正常に動作しなくなることびあります。 


その他 
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本機は業お用ではありません 

♦ 本機は一般のご家庭での撮影/再生を目的として作られています。業務用と 
して使わないでください。 

♦ 本機は、監視カメラやモニターとして長時間連続して使用することはできません。 
長時間連続して使用した結果、溫度び一定限度を超えて上昇すると、記録/ 
再生動作び遅くなったり、その他の不具合び発生することびあります。この 
場合は、電源を切ってしばらくたってから使用してください。 

液晶モニターはとても繊細なま巧装置でず 

♦ 液晶モこターをつかんで本機を持ち上げると、液晶モニターび外れて、本機 
び落下することびあります。 

♦ 特にモこター表面は壊れやすいので、強く押したり、のいたり、先のとびっ 
たちので突いたりしないでください。 

♦ 表面を押すと、表示ムラびでさることびあります。表示ムラびなかなか消え 
ないとさは、いったん電源を切り、しばらく待ってから入れ直してください。 

♦ 液晶モこターを下側にして本機を置かないでください。 

♦ 本機の液晶モこターは、使用しないとさは閉じてください。 

液晶モニターの画素夕けについて 

♦ 液晶モニターは非常に精密度の高い技術で作られています。全表示画素（約 
21万画素）のうち日.01 % iU 下の画素欠け（黒い点）や常時点な（ホ•青 • 
緑）するものびあります。これは現在の技術の限界であり、不良ではなく、 
録画には支障ありません。 

衝撃を与えないよう、ご注意ください 

♦ 本機は精密機械です。硬いものにぶつけたり、落としたりしないよう、十分 
ミ主意して取り扱ってください。 

♦ 兰脚を使用するとさは、本機をしっかり固定し、極度に振動、衝撃の大さい 
ところで使用しないでください。 

太陽に巧けないで< ださい 

♦ レンズに直射日光び入ると、本機び故障したり火災び発生するおそれびあり 
ます。 

♦ 液晶モニターを直射日光に当てたまま放置すると、故障の原因となります。 
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砂やほこりがかからないよう、ご注意ください 

♦ 細かい砂やほこりび内部に入ると、故障の原因となります。 

製品の熱について 

♦ 本機、 AC アダプター/チャージャー、バッテリーパックは製品表面び熱く 
なりますび、故障ではありません。 

露つきにご注意ください 

♦ 冬にスキー場のゲレンデから□ッジに入ったり、夏に;令房の効いた部屋や車 
内から屋外に出たりしたとさに、極端な溫度差によりレンズや本機の内部に 
結露（溫かい水蒸気び急速に;令やされて水滴になること）することびありま 
す。カード挿入部の而たは開けないでください。レンズび結露した場合は、 
乾いたやわらかい巧でふさ取ってください。外部び乾いてち内部に結露び 
残っている場合びあります。電源を切った状態でなるべく乾燥した場所に] 
〜2時間じ(上置さ、乾いてからお使いください。 

強い電おや磁気のあるところで使わないで< ださい 

♦ 電波塔の近くや他の電化製品のそばなど、強い電波や磁気のあるところで使 
用すると、記録や再生び停止したり、映像•画像•音声の記録時に雑音び入 
ることびあります。また、正常に記録されている映像•画像•音声でも、再 
生時に雑音び入ることびあります。本機び故障することもあります。 
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• 保管上のご注意 

非常に高温になるところに長時間が置しないで< ださい 

♦ 海岸の砂の上や閉め切った車内、トランク内は、非常に高溫になります。そ 
のような場所に置いたままにすると、本機び故障したり、本体び変形したり 
するおそれびあります。また、直射日光び当たるところ、熱器具の近く、火 
のそばにち置かないでください。 

♦ バッテリーパックは、本機から取り外して涼しいところで保管してください。 
取り付けたままにしたり、高溫のところで保管すると、バッテリーパックの 
寿命を縮める原因となります。 

湿気やほこりの多いところで保管しないで< ださい 

♦ 本機の内部にほこりび入ると、故障の原因となります。また、湿気び多いと、 
レンズにカビび生えて使えなくなることびあります。押入れや戸棚に保管す 
るときは、乾燥剤（シリカゲル）と一緒に箱に入れることをおすすめします。 

強力な磁気や激しい振動のあるところに置かないでください 

♦ 故障の原因となります。 

参お手入れのしかた 

本機のお手入れをするとさは、必ず電源を切ってください。 

液晶モニターやカメラ部のレンズのミちれは 

♦ 乾いたやわらかい布などでふさ取ってください。液晶モニターをふくとさに 
は、強く押したり、ひっかいたり、衝撃を与えないようごミ主意ください。傷 
びでさたり、表示ムラびでさることびあります。液晶モニターび壊れるおそ 
れちあります。 

本体ケースのお手入れをずるときは 

♦ 本体ケースに砂ぼこりなど異物びついた状態で強く而いたり硬い繊維などで 
ふくと、本体ケースを傷つけるおそれびあります。 

本体ケースの巧れをふさ取る場合は、やわらかい巧などを使用し、やさしく 
ふさ取るようにしてください。 

本体ケースをベンジンやシンナーでふかない 

♦ 本体ケースの塗装びはげたり、変色することびあります。本体ケースの巧れ 
は、やわらかい巧などでふき取ってください。化学ぞうきんをご使用の際は 
そのミ主意書さに従ってください。 
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参 HDD について 


♦ アクセスランプび点なしているときは、じ(下のことをしないでください。 

-振動衝撃を加える、液晶モこターを開閉する 

-電源を切断する、バッテリーパックや AC アダプター/チャージャーを 
外す 

撮影終了後もしばらくアクセスランプび点好していますので、ごミ主意く 
ださい。 

HDD 使用時、アクセスランプび点なまたは点滅しているとさに、万一電源 
を切ってしまった場合は、 AC アダプター/チャージャーに接続してから、再 
度電源を入れ直してください。 HDD の修復をします。 （ P .]]6) 

♦ 極度な高低溫、結露しやすい環境では使用しないでください。 

本樵や SD メモリーカードを譲渡/廃棄ずるときは 

♦ 本機の機能の「初期化」では、ファイル管理情報び変更されるだけで 、 HDD 
内のデータは完全には消去されません。そのため、廃棄/譲渡したあとで、 
重要なデータび流出してしまう可能性びあります。 

データの流出を回避するには、 iU 下の方法で HDD の完全消去を実行してく 
ださい。 

1. [見る]を}甲したあと、[メニュー]を}甲す 

2. [■◄◄]/[►►■] を}甲して 「HDD 設定」を選び、 [►►] を}甲す 

3. を巧して r 完全消去」を選び、[決定]を}甲す 

4. [◄◄]で「はい」を選び、[決定]を}甲して完全消去を開始する 

♦ 本機やパソコンの機能による口才ーマット」や「削除」では、ファイル管 
理情報び変更されるだけで、カード内のデータは完全には消去されません。 
譲渡/廃棄の際は 、 SD メモリーカード本体を物理的に破壊するか、市販の 
データ消去専用ソフトなどを使ってカード内のデータを完全に消去すること 
をおすすめします。記録したデータはお客様の責任において管理してくださ 
い。 

♦ 万一、個人データび漏えいした場合、当社は一切の責任を負いません。 


その他 


132 



巧をにお使いいただ < ために 
一2ページもあわせてお読み<ださい。 


U チウム電池の取り 
扱いに注意する 

リチウム電池を取り扱うときは、次のことを守ってく 
ださい。 

. 火や水の中に投入しない 
-火に近づけたり、加熱しない 
. ショ-卜させなぃ 

-鍵などの金属物と接触させない IX 1 

•分解•日備しない V V 

• 衝撃をちえな U rT 

-高温場所（60で政上）で使用しない 
万一液漏れしたとさは、よくふき取ってから新しい 電 
池を入れて < ださい。液び身体や衣服に付着したとさ 
は、水でよく洗い流してください。 

バッテリーパックの 
取り扱いに注意する 

発熱•破裂•义災-液漏れなどの原因となるので、バッテ 

IJ ーパックを取り扱ラ際には、次のことを守ってください。 

乂のそばゃ炎天下で充電しなぃ rv ) 

指定外のバッテ U —パックを使用しない 
傳用バッテリーパック型名： DZ - BP ]4 S / 禁止 

DZ - BP 14 SJ / DZ - BP 21 SJ ) 


異常なとさは使わな 
し飞 

煙び出ている、変なにおいびするなど異常なとさは、 

ただちに使用を中止し、バッテリーパックや AC アダ ry A 
プター/チャージャーなどの電源を外してください 。V V 
そのまま使用すると、火災や感電の原因となります。 

修理については、販売店にご相談ください。お客様に _ 

よる修理は危険ですから、絶対にお止めください。 

本機を落としたりして強い衝撃を与えると、ケース 
び破損し、異常な状態になることびあります。 

分解-改造しない、 

カノ（一を開けない 

本機 • AC アダプター/チャージャーを分解-改造 

すると、乂災や感電の原因となります。カバーの内 1 

部には、電圧の高い危険な部分をあります。内部の 

点検-調整-修理は販売店にご依頼ください。 分解禁止 

電源を入れたまま、 
長時間直接肌に触れ 
て使用しない 

長時間直接本機に触れていると、低温やけどになる 

ことびあります。そのような場合は、ただちに使用 IX J 

を祉してください。 、ソ 

禁止 


A 危険 
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内部に異物を入れ 
ない 

本機 • AC アダプター/チャージャーの内部に水や 

金属類、燃えやすいをのを入れないでください。乂 [X J 

災や感電の原因となります。万一異物び内部に乂っ vj / 

た場合は、すぐに使用を中止し、バッテ IJ ーパック 禁止 

や AC アダプター/チャージャー-電源コードをか ^ 

して販売店にご相談ください。 

自動車などの運転中 
は使わない 

自動き•才ートバイ-自転車などの運転中に撮影や 

再生をしないでください。交通事故の原因となりま fVj 

禁止 

歩さなびら使うとさ 
は、周囲の状況に注 
意する 

歩さなびら使用すると、転倒や交通事故の原因とな 
ることびあります。また、不安定な場所での撮影は、 A 

転倒や転落などにより事故や大けびの原因となりま /|\ 

す。撮影するとさは、周囲の状況にを意を仏ってく / • \ 

ださい。 

雷び鳴るとさは使わ 
ない 

屋外で使用中に雷び鳴り出したら、安全のため使用 
を中止してください。 fV 1 

禁止 

AC アダプター/ 
チャーシャーを水に 
めらさない 

風呂場やシャワー室などの水のかかるところで AC 
アダプタ-/チャ-ジャ-を使用しないでくださに^ 

い。乂災や感電の原因となります。 

a 良シの-きでの側禁止 

AC アダプター/ 
チャージャーは電源 
コンセントの近くで 
使用する 

AC アダプター/チャージャーは、電源コンセント 八 

の近くで使用してください。タンスの裏や机の下な /|\ 

ど、手の届さにくいところの電源コンセントには差 / \ \ 

し込まないでください。 - -^ 

AC アダプター/ 
ナヤーシヤーのケー 
スを破損しない 

万一落としたりしてケースを破損した場合は、電源 
プラグを〕ンセントか 5 あいて、販売店にご相談く St 

ださい。そのまま使用すると、乂災や感電の原因と 
なります。 

AC アダプター/ 
チャージャーは風通 
しのよい広い所で使 
用する 

AC アダプター/チャージャーは、風通しのよい広 
い所で使用してください。内部に熱びこもり、ケー へ 

スび変形するだけでなく、乂災-やけど•感電•故 /|\ 

障のおそれびあります。周囲の風通しをさえぎるせ / ; \ 

まい場がや、物のおく、またはその中で使用しない ^-^ 

で < ださい。 
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電源コードを破損し 
ない 

電源コードを破損しないよラ、取り扱いの際は、次 

のことをす〕てください。 rv A 

. 刃物などで1旨]けない vV 

•ねじらない •無理に曲ばない 止 

-重いをのや角び鋭利なをのをのせない 

-加熱しない -引っ張らない 

•加工しない •束ねない 

-敷物などでおおわない _ 

万-コ-ドび破損した場合は、電源プラグをコンセ 
ントから抜いて、販売店にご相談ください。そのま 
ま使用すると、乂災や感電の臓となります。 

電源プラグは完全に 
接続する 

電源プラグの接続び不完全なまま使用すると、接触 ノ、 

不良で発熱し、乂災の原因となります。 /|\ 

たこ足配線をしない 

乂災の原因となります。 

0 

禁止 

電源プラグに異物を 
付着させない 

電源プラグにほこりや巧れ、金属などの異物び付着 
したまま使用すると、発熱し、乂災や感電の原因と 1 

なります。異物び付着したとさは、電源プラグをコ V V 

ンセントから抜いて、乾いた巧で異物を取り除いて 
<ださい。 

市販の電子式変圧器 
は使わない 

海外旅行用に市販されている電子式変圧器に AC ア 
ダプター/チャージャーを接続しないでください。 1 X 1 
乂災や感電の原因となります。 V V 

禁止 

ショルダーストラッ 
プを首に卷さつけな 
い 

窒息の原因となります。 

0 

禁止 

同捆品のビニール袋 
に注意する 

同捆品び包装されているビニール袋をかぶると、窒 /V 

息の原因となります。 

リチウム電池を放置 
しない 

リチウム電池を取り外したとさは、幼児の手の届か 
ないところに保管してください。 

万一、お子様び飲み込んだ場合は、ただちに医師と 
相談してください。 

藤および保管するときは、テ-プなどで絶縁して疆誦 
くださぃ。 

U チウム電池の廃棄ち法につさましては各自治体に 
より異なります。お住まいの地域の指示に従って廃 
妻してください。 
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バッテリーパック、 
ショルダーストラッ 
プ、グリップベルト 
は正しく取り付ける 

取り付けかたび不完全なまま使用すると、落下などに へ 

より、けびの原因となることびあります。 /|\ 

水にめらさない 

本機に水を入れたり、めらしたりしないでください。 

故障の原因となります。雨天時、降雪時、海岸や水辺 
での使用時には、特にごを意ください。 

水めれ禁止 

レンズを太陽光に向 
けない 

レンズを太陽光に向けたままにしておくと、集光によ 
り発熱し、乂災の原因となることびあります。 rVj 

禁止 

航空機の中では使わ 
ない 

航空機の中など、使用を制限または禁止されていると 
ころでは使用しないでください。本機の出す電磁波に Mm 

より、航空機の計器類に影響械ぼすことびありま •• 
す。 

不安定な場所で兰脚 
を使わない 

倒れてけびの原因となります。 

每 

兰脚を付けたまま持 
ち運ばない 

持ち運んでいるとさの振動や衝撃により、兰脚のねじ 
びゆるんで本機び落下し、けびの原因となることびあ fx J 

ります。 

禁止 

かゆみ-かぶれ • 湿疹 
などに注意する 

製品や同捆品の材質には充分な配慮をしております 
び、お客様の体質や体調によっては、かゆみ•かぶ A 

れ-湿疹などを生じることびあります。そのような場 /|\ 

合は、ただちに使用を止め医師の診断を受けてくださ / ♦ \ 
い。 

本機およびバッテ 
IJ ーパックを落とさ 
ない、ぶつけない 

ガラス部分び壊れ、けびの原因となることびありま 一 

す。またバッテリーパックび破損すると、液漏れによへ、 

り、けびや周囲のミち損の原因となります。 1 Xi 

万一、バッテ IJ ーパックび変形、破損した場合は、使 
用を中止してください。 

電源コードや接続 
ケーブルに注意する 

電源〕ードや接続ケースレに足を引っ掛けると、転倒 A 

したりけびの原因となることびあります。 /|\ 
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カードの取り出しに 
汪意する 

力ードやバッテリーパックは、長時間使用すると高温 八 

になります。電源を切って十分時間び経ってから取り /|\ 

出すよラにして<ださい。 / • \ 

電源コードを引っ 
張って抜かない 

コードび傷つさ、乂災や感電の原因となることびあり 

ます。コンセントから抜くとさは、電源プラグを持っ 1 X 1 

て抜いてください。 、ソ 

禁止 

めれた手でプラグの 
抜さ差しをしない 

AC アダプター/チャージャーのプラグを抜さ差しす 
るとさは、めれた手で触らないでください。感電の原 
因となることびあります。 

めれ手禁止 

本機、バッテリー 
パック、電源コード 
を熱器具に近づけな 
い 

機器表面や部品び劣化するほか、火災や感電の原因に 
なることびあります。 ^1 

禁止 

長期間使わないとさ 
は、電源プラグをコ 
ンセントから抜く 

電源プラグをコンセントにつないだまま長期間放置 
すると、銭の願となることびあります。 

AC アダプター/ 
チャージャーを振動 
の多いところに置か 
ない 

振動によって内部部品び破損すると、発熱し、乂災や 

故障の原因となることびあります。 rvj 

禁止 

AC アダプター/ 
ナャージャーをほこ 
りや湿気の多いとこ 
ろに置かない 

内部にほこりや水分び入ると、乂災や感電の原因とな 
ることびあります。 ^1 

禁止 

AC アダプター/ 
チャージャーを油煙 
や湿気の当たるとこ 
ろに置かない 

調理台や加湿器のそばに置かないで< ださい。乂災や 

感電の原因となることびあります。 、 

禁止 
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U チウム電池の向さ 
にを意する 

U モコンに電池を入れるとさは、極性に注意してくだ 
さい。向さを間違えて入れると、電池の破裂や液漏れ 
を招さ、乂災やけび、やけどなどの原因となります。 
万一液漏れしたときは、よくふき取ってから新しい電 
池を入れて < ださい。液び身体や衣服に付着したとさ 
は、水でよく洗い流してください。 

A 

バッテリーパックの 
保管場所に気をつけ 
る 

直射曰光の当たる場所や、高温 • 多湿の場所を避けて 
保管してください。 

A 

U チウム電池に直接 
八ンダ付けしない 

乂災や感電の原因となることびあります。 


ビデオフラッシュを 
人の目の前に近づけ 
て使用しない 

目の近<で発光させると視力障害を起こす危険びあ 
ります。 

特に、乳幼児を撮影するとさには上離れてく 
ださい。 


自動車内の運転者に 
向けてビデオフラッ 
シュを使用しない 

運転者に向けてビデオフラッシュを使用すると、目び 
くらみ、事故を起こす原因になります。 


ビデオフラッシュの 
発光部分をさわらな 
い 

ビデオフラッシュ発光部分を手で覆ったまま発光さ 
せないで<ださい。やけどの原因となります。 


本機や AC アダプ 
ター/ナャージャー 
を巧でおおったりし 
ない 

放熱効果び下びり、オーバーヒートの原因になりま 
す。 

§ 

バッテリーパックを 
押しつぶしたり、た 
たいたり、強い圧力 
をかけない 

バッテ IJ ーパックの内部に電気的なショートび発生 
し、オーバーヒートの原因になります。 

§ 

バッテリーパックの 
端テをショートさせ 
ない 

取り外したバッテ IJ ーパックの端子（金属部分）び 
ショートしないように、ネックレス、ク U ップ、コイ 
ン、鍵などび触れないよラにしてください。 

バッテ U —パックの内部に電気的なショートび発生 
し、オーバーヒートの原因になります。 




{女全にお使いいただ < ために 


138 














ソフトウェアのライセンス情報 


日立八ードディスクカメラ （DZ-HD90) で使われる 

ソフトウエアのライセンス情報 


日立ビデオカメラに組み込まれたソフトウェアは、複数の独立したソフトウェアモジュー 
ルで構成され、個々のソフトウェアモジュールは、それぞれに日立または第兰者の著作権び 
を在します。 

日立ビデオカメラには、日立自身び開発または作成したソフトウェアモジュールち含んで 
いますび、これらのソフトウェア及びそれに付帯したドキュメント等には、日立の所有権お 
よび知的財産権びを在します。これらについては、著作権法その他の法律により保護されて 
います。 

また、日立ビデオカメラは、米国 Free Software Foundation , Inc . び定めた GNU 
GENERAL PUBLIC LICENSE Version 2 及び GNU LESSER GENERAL PUBLIC 
LICENSE Version 2.1 似下「ソフトウェア使用許諾契約書」といいます）に基づきフリー 
ソフトウェアとして使用許諾されるソフトウェアモジュールを使用しています。 

対象となるソフトウェアモジュールに関しては、下記表を参照して下さい。また、対象と 
なるソフトウェアモジュールに関するお問い合わせについては、下のホームページをご覧 
ください。 

ホームぺージアドレス http://av.hitachi.co.jp/cam/linux/index.html 

当該ソフトウェアモジュールの使用条件等の詳細につさましては、後に記載する各ソフト 
ウェア使用許諾契約書（別紙）をお読みください（日立外の第兰者による規定であるため、 
原文（英文）を掲載いたします。)。 

当該ソフトウェアモジュールについては、日立外に、別途著作権者その他の権利を有す 
る者びおり、かつ、無償での使用許諾ですので、現状のままでの提供であり、また、適用法 
令の範囲内で一切保証（明示するをの、しないをのを問いません。）をしないちのとします。 
また、当社は、当該ソフトウェアモジュール及びその使用に関して生じたいかなる損害（デー 
夕の消失、正確さの喪失、他のプ□グラムとのインタフェースの不適合化等を含まれます。） 
についてち、適用法令の範囲内で一切責任を負わず、費用負担をいたしません。 


対象ソフトウェアモジュール 

関連ソフトウエア使用許諾契約書 

Linux Kernel 

busybox 

libgcc 

Izo 

U-Boot 

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE Version 2 

呂 libc 

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE Version 2.1 
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ソフトウェアのライセンス情報 
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE Version 2, June 1991 

Copyright© 1989,1991 Free Software Foundation, Inc. 

51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA 

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed. 


Preamble 

The licenses for most software are designed to take 
away your freedom to share and change it. By contrast, 
the GNU General Public License is intended to guaran¬ 
tee your freedom to share and change free software—to 
make sure the software is free for all its users. This 
General Public License applies to most of the Free Soft¬ 
ware Foundation's software and to any other program 
whose authors commit to using it. (Some other Free 
Software Foundation software is covered by the GNU 
Lesser General Public License instead.) You can apply 
it to your programs, too. 

When we speak of free software, we are referring to 
freedom, not price. Our General Public Licenses are de¬ 
signed to make sure that you have the freedom to dis¬ 
tribute copies of free software (and charge for this 
service if you wish), that you receive source code or 
can get it if you want it, that you can change the soft¬ 
ware or use pieces of it in new free programs; and that 
you know you can do these things. 

To protect your rights, we need to make restrictions 
that forbid anyone to deny you these rights or to ask 
you to surrender the rights. These restrictions translate 
to certain responsibilities for you if you distribute cop¬ 
ies of the software, or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of such a pro¬ 
gram, whether gratis or for a fee, you must give the re¬ 
cipients all the rights that you have. You must make 
sure that they, too, receive or can get the source code. 
And you must show them these terms so they know 
their rights. 

We protect your rights with two steps:(1)copyright 
the software, and (2) offer you this license which gives 
you legal permission to copy, distribute and/or modify 
the software. 

Also, for each author's protection and ours, we want 
to make certain that everyone understands that there is 
no warranty for this free software. If the software is 
modified by someone else and passed on, we want its 
recipients to know that what they have is not the origi¬ 
nal, so that any problems introduced by others will not 
reflect on the original authors' reputations. 

Finally, any free program is threatened constantly by 
software paten じ . We wish to avoid the danger that re¬ 
distributors of a free program will individually obtain 


patent licenses, in effect making the program propri¬ 
etary. To prevent this, we have made it clear that any 
patent must be licensed for everyone's free use or not 
licensed at all. 

The precise terms and conditions for copying, distri¬ 
bution and modification follow. 

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE 
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, 
mSTFUBUTION AND MODIFICATION 

0. This License applies to any program or other work 
which contains a notice placed by the copyright holder 
saying it may be distributed under the terms of this 
General Public License. The "Program", below, refers to 
any such program or work, and a "work based on the 
Program" means either the Program or any derivative 
work under copyright law: that is to say, a work con¬ 
taining the Program or a portion of it, either verbatim 
or with modifications and/or translated into another 
language. (Hereinafter, translation is included without 
limitation in the term "modification".) Each licensee is 
addressed as "you". 

Activities other than copying, distribution and modi¬ 
fication are not covered by this License; they are ou 卜 
side its scope. The act of running the Program is not 
restricted, and the output from the Program is covered 
only if its contents constitute a work based on the Pro¬ 
gram (independent of having been made by running the 
Program). Whether that is true depends on what the 
Program does. 

1. You may copy and distribute verbatim copies of 
the Program's source code as you receive it, in any me¬ 
dium, provided that you conspicuously and appropri¬ 
ately publish on each copy an appropriate copyright 
notice and disclaimer of warranty; keep intact all the 
notices that refer to this License and to the absence of 
any warranty; and give any other recipients of the Pro¬ 
gram a copy of this License along with the Program. 

You may charge a fee for the physical act of transfer- 
ring a copy, and you may at your option offer warranty 
protection in exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Pro¬ 
gram or any portion of it, thus forming a work based on 
the Program, and copy and distribute such modifica¬ 
tions or work under the terms of Section 1 above, pro¬ 
vided that you also meet all of these conditions: 
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ware interchange; or, 


a) You must cause the modified files to carry prom¬ 
inent notices stating that you changed the files 
and the date of any change. 

b) You must cause any work that you distribute or 
publish, that in whole or in part con は ins or is お - 
rived from the Program or any part thereof, to be 
licensed as a whole at no charge to all third par- 
ties under the terms of this License. 

c) If the modified program normally reads com¬ 
mands interactively when run, you must cause it, 
when started running for such interactive use in 
the most ordinary way, to print or display an an- 
nouncement including an appropriate copyright 
notice and a notice that there is no warranty (or 
else, saying that you provide a warranty) and that 
users may redistribute the program under these 
conditions, and telling the user how to view a 
copy of this License. (Exception: if the Program 
itself is interactive but does not normally print 
such an announcement, your work based on the 
Program is not required to print an announw- 
ment.) 

These requirements apply to the modified work as a 
whole. If identifiable sections of that work are not de¬ 
rived from the Program, and can be reasonably consid¬ 
ered independent and separate works in themselves, 
then this License, and its terms, do not apply to those 
sections when you distribute them as separate works. 
But when you distribute the same sections as part of a 
whole which is a work based on the Program, the dis¬ 
tribution of the whole must be on the terms of this Li¬ 
cense, whose permissions for other licensees extend to 
the entire whole, and thus to each and every part re¬ 
gardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights 
or contest your rights to work written entirely by you; 
rather, the intent is to exercise the right to control the 
distribution of derivative or collective works based on 
the Program. 

In addition, mere aggregation of another work not 
based on the Program with the Program (or with a 
work based on the Program) on a volume of a storage 
or distribution medium does not bring the other work 
under the scope of this License. 

3. You may copy and distribute the Program (or a 
work based on it, under Section 2) in object code or ex¬ 
ecutable form under the terms of Sections 1 and 2 
above provided that you also do one of the following: 

a) Accompany it with the complete corresponding 
machine-readable source code, which must be 
distributed under the terms of Sections 1 and 2 
above on a medium customarily used for soft¬ 
ware interchange; or, 

b) Accompany it with a written offer, valid for at least 
three years, to give any third party, for a charge 
no more than your cost of physically performing 
source distribution, a complete machin 卜 readable 
copy of the corresponding source code, to be dis¬ 
tributed under the terms of Sections 1 and 2 
above on a medium customarily used for soft¬ 


c) Accompany it with the information you received 
as to the offer to distribute corresponding source 
code. (This alternative is allowed only for non¬ 
commercial distribution and only if you received 
the program in object code or executable form 
with such an offer, in accord with Subsection b 
above.) 

The source code for a work means the preferred 
form of the work for making modifications to it. For an 
executable work, complete source code means all the 
source code for all modules it contains, plus any asso¬ 
ciated interface definition files, plus the scripts used to 
control compilation and installation of the executable. 
However, as a special exception, the source code dis¬ 
tributed need not include anything that is normally dis¬ 
tributed (in either source or binary form) with the major 
components (compiler, kernel, and so on) of the oper¬ 
ating system on which the executable runs, unless that 
component itself accompanies the executable. 

If distribution of executable or object code is made 
by offering access to copy from a designated place, 
then offering equivalent access to copy the source code 
from the same place counts as distribution of the 
source code, even though third parties are not com¬ 
pelled to copy the source along with the object code. 

4. You may not copy, modify, sublicense, or distrib¬ 
ute the Program except as expressly provided under 
this License. Any attempt otherwise to copy, modify, 
sublicense or distribute the Program is void, and will 
automatically terminate your rights under this License. 
However, parties who have received copies, or rights, 
from you under this License will not have their licenses 
terminated so long as such parties remain in full com¬ 
pliance. 

5. You are not required to accept this License, since 
you have not signed it. However, nothing else grants 
you permission to modify or distribute the Program or 
its derivative works. These actions are prohibited by 
law if you do not accept this License. Therefore, by 
modifying or distributing the Program (or any work 
based on the Program), you indicate your acceptance 
of this License to do so, and all its terms and conditions 
for copying, distributing or modifying the Program or 
works based on it. 

6. Each time you redistribute the Program (or any 
work based on the Program), the recipient automatical¬ 
ly receives a license from the original licensor to copy, 
distribute or modify the Program subject to these 
terms and conditions. You may not impose any further 
restrictions on the recipients' exercise of the rights 
granted herein. You are not responsible for enforcing 
compliance by third parties to this License. 

7 . け ， as a consequence of a court judgment or alle¬ 
gation of patent infringement or for any other reason 
(not limited to patent issues), conditions are imposed 
on you (whether by court order, agreement or other¬ 
wise) that contradict the conditions of this License, 
they do not excuse you from the conditions of this Li¬ 
cense. If you cannot distribute so as to satisfy simulta- 
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neously your obligations under th に License and any 
other pertinent obligations, then as a consequence you 
may not distribute the Program at all. For example, if a 
patent license would not permit royalty-free redistribu¬ 
tion of the Program by all those who receive copies di¬ 
rectly or indirectly through you, then the only way you 
could satisfy both it and this License would be to re¬ 
frain entirely from distribution of the Program. 

If any portion of this section is held invalid or unen¬ 
forceable under any particular circumstance, the bal¬ 
ance of the section is intended to apply and the section 
as a whole is intended to apply in other circumstances. 

It is not the purpose of this section to induce you to 
infringe any patents or other property right claims or to 
contest validity of any such claims; this section has the 
sole purpose of protecting the integrity of the free soft¬ 
ware distribution system, which is implemented by 
public license practices. Many people have made gen¬ 
erous contributions to the wide range of software dis¬ 
tributed through that system in reliance on consistent 
application of that system; it is up to the author/donor 
to decide if he or she is willing to distribute software 
through any other system and a licensee cannot im¬ 
pose that choice. 

This section is intended to make thoroughly clear 
what is believed to be a consequence of the rest of this 
License. 

8. If the distribution and/or use of the Program is re¬ 
stricted in certain countries either by patents or by 
copyrighted interfaces, the original copyright holder 
who places the Program under this License may add an 
explicit geographical distribution limitation excluding 
those countries, so that distribution is permitted only in 
or among countries not thus excluded. In such case, 
this License incorporates the limitation as if written in 
the body of this License. 

9. The Free Software Foundation may publish re¬ 
vised and/or new versions of the General Public Li¬ 
cense from time to time. Such new versions will be 
similar in spirit to the present version, but may differ in 
detail to address new problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version num¬ 
ber. If the Program specifies a version number of this 
License which applies to it and "any later version", you 
have the option of following the terms and conditions 
either of that version or of any later version published 
by the Free Software F 训 ndation. If the Program does 
not specify a version number of this License, you may 
choose any version ever published by the Free Soft¬ 
ware Foundation. 

10. If you wish to incorporate parts of the Program 


into other free programs whose distribution conditions 
are different, write to the author to ask for permission. 
For software which is copyrighted by the Free Software 
Foundation, write to the Free Software Foundation; we 
sometimes make exceptions for this. Our decision will 
be guided by the two goals of preserving the free status 
of all derivatives of our free software and of promoting 
the sharing and reuse of software generally. 

NO WARRANTY 

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF 
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE PRO¬ 
GRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE 
LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRIT¬ 
ING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PAR¬ 
TIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT 
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR 
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IM¬ 
PLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FIT¬ 
NESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE 
RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF 
THE PROGRAM に WITH YOU. SHOULD THE PRO¬ 
GRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST 
OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR COR¬ 
RECTION. 

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICA¬ 
BLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY 
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO 
MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PRO¬ 
GRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU 
FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, 
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARIS¬ 
ING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PRO¬ 
GRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF 
DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR 
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR 
A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH 
ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR 
OTHER PARTY HAS BEEN ADV に ED OF THE POSSIBIL¬ 
ITY OF SUCH DAMAGES. 

END OF TERMS AND CONDITIONS 

How to Apply These Terms to Your New Programs 

If you develop a new program, and you want it to be 
of the greatest possible use to the public, the best way 
to achieve this is to make it free software which every¬ 
one can redistribute and change under these terms. 

To do so, attach the following n 加 ces to the pro¬ 
gram. It is safest to attach them to the start of each 
source file to most effectively convey the exclusion of 
warranty; and each file should have at least the "copy¬ 
right" line and a pointer to where the full notice is 
found. 


その他 


142 








cone line to give the program's name and a brief idea 
of what it does.> 

Copyright© <year> <name of author 〉 

This program is free software; you can redistribute it 
and/or modify it under the terms of the GNU General 
Public License as published by the Free Software 
Foundation; either version 2 of the License, or (at 
your option) any later version. 

This program is distributed in the hope that it will be 
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without 
even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
FITNESS FOR A PAFTHCULAR PURPOSE. See the 
GNU General Public License for more details. 

You should have received a copy of the GNU General 
Public License along with this program; if not, write 
to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin St, 
Fifth Floor, Boston, MAO 2110 -1301 USA 

Also add information on how to contact you by elec¬ 
tronic and paper mail. 

If the program is interactive, make it output a short 
notice like this when it starts in an interactive mode: 

Gnomovision version 69, Copyright© year name of 
author Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO 
WARRANTY; for details type 'show w'. This is free 
software, and you are welcome to redistribute it un¬ 
der certain conditions; type 'show c' for details. 

The hypothetical commands 'show w' and 'show c' 
should show the appropriate parts of the General Pub¬ 
lic License. Of course, the commands you use may be 
called something other than 'show w' and 'show c'; 
they could even be mouse-clicks or menu items-what- 
ever suits your program. 

You should also get your employer (if you work as a 
programmer) or your school, if any, to sign a "copy¬ 
right disclaimer" for the program, if necessary. Here is 
a sample; alter the names: 

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright inter 
est in the program 'Gnomovision' (which makes 
passes at compilers) written by James Hacker. 

く signature of Ty Coon>,1 April 1989 
Ty Coon, President of Vice 

This General Public License does not permit incor 
porating your program into proprietary programs. If 
your program is a subroutine library, you may consider 
it more useful to permit linking proprietary applications 
with the library. If this is what you want to do, use the 
GNU Lesser General Public License instead of this Li¬ 
cense. 
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE Version 2.1, February 1999 

Copyright© 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MAO 2110 -1301 USA 
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed. 


[This に the first released version of the Lesser GPL. 
cense, version 2, hence the version number 2.1.] 

Preamble 

The licenses for most software are designed to take 
away your freedom to share and change it. By contrast, 
the GNU General Public Licenses are intended to guar¬ 
antee your freedom to share and change free software- 
-to make sure the software is free for all its users. 

This license, the Lesser General Public License, ap¬ 
plies to some specially designated software packages- 
-typically libraries-of the Free Software Foundation and 
other authors who decide to use it. You can use it too, 
but we suggest you first think carefully about whether 
this license or the ordinary General Public License is 
the better strategy to use in any particular case, based 
on the explanations below. 

When we speak of free software, we are referring to 
freedom of use, not price. Our General Public Licenses 
are designed to make sure that you have the freedom 
to distribute copies of free software (and charge for 
this service if you wish); that you receive source code 
or can get it if you want it; that you can change the soft¬ 
ware and use pieces of it in new free programs; and 
that you are informed that you can do these things. 

To protect your rights, we need to make restrictions 
that forbid distributors to deny you these rights or to 
ask you to surrender these rights. These restrictions 
translate to certain responsibilities for you if you dis¬ 
tribute copies of the library or if you modify it. 

For example, if you distribute copies of the library, 
whether gratis or for a fee, you must give the recipients 
all the rights that we gave you. You must make sure 
that they, too, receive or can getthe source code. If you 
link other code with the library, you must provide com¬ 
plete object files to the recipients, so that they can 
relink them with the library after making changes to the 
library and recompiling it. And you must show them 
these terms so they know their rights 

We protect your rights with a two-step method:(1) 
we copyright the library, and (2) we offer you this li¬ 
cense, which gives you legal permission to copy, dis¬ 
tribute and/or modify the library. 

To protect each distributor, we want to make it very 
clear that there is no warranty for the free library. Also, 
if the library is modified by someone else and passed 


It also counts as the successor of the GNU Library Public Li¬ 


on, the recipients should know that what they have is 
not the original version, so that the original author's 
reputation will not be affected by problems that might 
be introduced by others. 

Finally, software patents pose a constant threat to 
the existence of any free program. We wish to make 
sure that a company cannot effectively restrict the us¬ 
ers of a free program by obtaining a restrictive license 
from a patent holder. Therefore, we insist that any 
patent license obtained for a version of the library must 
be consistent with the full freedom of use specified in 
this license. 

Most GNU software, including some libraries, is co い 
ered by the ordinary GNU General Public License. This 
license, the GNU Lesser General Public License, ap¬ 
plies to certain designated libraries, and is quite differ- 
ent from the ordinary General Public License. We use 
this license for certain libraries in order to permit link¬ 
ing those libraries into non-free programs. 

When a program is linked with a library, whether 
statically or using a shared library, the combination of 
the two is legally speaking a combined work, a deriva¬ 
tive of the original library. The ordinary General Public 
License therefore permits such linking only if the entire 
combination fits its criteria of freedom. The Lesser 
General Public License permits more lax criteria for 
linking other code with the library. 

We call this license the "Lesser" General Public Li¬ 
cense because it does Less to protect the user's free¬ 
dom than the ordinary General Public License. It also 
provides other free software developers Less of an ad¬ 
vantage over competing nonfree programs. These dis¬ 
advantages are the reason we use the ordinary General 
Public License for many libraries. However, the Lesser 
license provides advantages in certain special circum¬ 
stances. 

For example, on rare occasions, there may be a sp 卜 
cial need to encourage the widest possible use of a cer- 
tain library, so that it becomes a d 卜ね cto standard. To 
achieve this, non-free programs must be allowed to 
use the library. A more frequent case is that a free li¬ 
brary does the same job as widely used non-free librar- 
ies. In this case, there is little to gain by limiting the free 
library to free software only, so we use the Lesser Gen¬ 
eral Public License. 
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In other cases, permission to use a particular library 
in non-free programs enables a greater number of peo¬ 
ple to use a large body of free software. For example, 
permission to use the GNU C Library in non-free pro- 
grams enables many more people to use the whole 
GNU operating system, as well as its variant, the GNU/ 
Linux operating system. 

Although the Lesser General Public License is Less 
protective of the users' freedom, it does ensure that the 
user of a program that is linked with the Library has the 
freedom and the wherewithal to run that program using 
a modified version of the Library. 

The precise terms and conditions for copying, distri¬ 
bution and modification follow. Pay close attention to 
the difference between a "work based on the library" 
and a "work that uses the library". The former contains 
code derived from the library, whereas the latter must 
be combined with the library in order to run. 

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE 
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, 
DISTRIBUTION AND MODIFICATION 

0. This License Agreement applies to any software li¬ 
brary or other program which contains a notice placed 
by the copyright holder or other authorized party say¬ 
ing it may be distributed under the terms of this Lesser 
General Public License (also called "this License"). Each 
licensee is addressed as "y 加 ". 

A "library" means a collection of software functions 
and/or data prepared so as to be conveniently linked 
with application programs (which use some of those 
functions and data) to form executables. 

The "Library", below, refers to any such software li¬ 
brary or work which has been distributed under these 
terms. A "work based on the Library" means either the 
Library or any derivative work under copyright law: that 
is to say, a work containing the Library ora portion of 
it, either verbatim or with modifications and/or translat¬ 
ed straightforwardly into another language. (Hereinaf¬ 
ter, translation is included without limitation in the term 
"modification".) 

"Source code" for a work means the preferred form 
of the work for making modifications to it. Fora library, 
complete source code means all the source code for all 
modules it contains, plus any associated interface de 卜 
inition fi les, plus the scripts used to control compilai- 
tion and installation of the library. 

Activities other than copying, distribution and modi¬ 
fication are not covered by this License; they are ou 卜 
side its scope. The act of running a program using the 
Library is not restricted, and output from such a pro¬ 
gram is covered only if its contents constitute a work 
based on the Library (independent of the use of the Li¬ 
brary in a tool for writing it). Whether that is true de¬ 
pends on what the Library does and what the program 
that uses the Library does. 

1.You may copy and distribute verbatim copies of 
the Library's complete source code as you receive it, in 
any medium, provided that you conspicuously and ap¬ 
propriately publish on each copy an appropriate copy¬ 


right notice and disclaimer of warranty; keep intact all 
the notices that refer to this License and to the absence 
of any warranty; and distribute a copy of this License 
along with the Library. 

You may charge a fee for the physical act of transfer- 
ring a copy, and you may at your option offer warranty 
protection in exchange for a fee. 

2. You may modify your copy or copies of the Library 
or any portion of it, thus forming a work based on the 
Library, and copy and distribute such modifications or 
work under the terms of Section 1 above, provided that 
you also meet all of these conditions: 

a) The modified work must itself be a software li¬ 
brary. 

b) You must cause the files modified to carry prom¬ 
inent notices stating that you changed the files 
and the date of any change. 

c) You must cause the whole of the work to be li¬ 
censed at no charge to all third parties under the 
terms of this License. 

d) If a facility in the modified Library refers to a func¬ 
tion or a table of data to be supplied by an appli¬ 
cation program that uses the facility, other than 
as an argument passed when the ね cility is in- 
voked, then you must make a good faith effort to 
ensure that, in the event an application does not 
supply such function or table, the facility still op¬ 
erates, and performs whatever part of its purpose 
remains meaningful. 

(For example, a function in a library to compute 
square roots has a purpose that is entirely well- 
defined independent of the application. Therefore, 
Subsection 2d requires that any application-sup¬ 
plied function or table used by this function must 
be optional: if the application does not supply it, 
the square root function must still compute 
square roots.) 

These requirements apply to the modified work as a 
whole. If dentifiable sections of that work are not de¬ 
rived from the Library, and can be reasonably consid¬ 
ered independent and separate works in themselves, 
then this License, and its terms, do not apply to those 
sections when you distribute them as separate works. 
But when you distribute the same sections as part of a 
whole which is a work based on the Library, the distri¬ 
bution of the whole must be on the terms of this Li¬ 
cense, whose permissions for other licensees extend to 
the entire whole, and thus to each and every part re¬ 
gardless of who wrote it. 

Thus, it is not the intent of this section to claim rights 
or contest your rights to work written entirely by you; 
rather, the intent is to exercise the right to control the 
distribution of derivative or collective works based on 
the Library. 

In addition, mere aggregation of another work not 
based on the Library with the Library (or with a work 
based on the Library) on a volume of a storage or dis¬ 
tribution medium does not bring the other work under 
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the scope of this License. 

3. You may opt to apply the terms of the ordinary 
GNU General Public License instead of this License to 
a given copy of the Library. To do this, you must alter 
all the notices that refer to this License, so that they re¬ 
fer to the ordinary GNU General Public License, version 
2, instead of to this License. (If a newer version than 
version 2 of the ordinary GNU General Public License 
has appeared, then you can specify that version instead 
if you wish.) Do not make any other change in these no¬ 
tices. 

Once this change is made in a given copy, it is irre¬ 
versible for that copy, so the ordinary GNU General 
Public License applies to all subsequent copies and de¬ 
rivative works made from that copy. 

This option is useful when you wish to copy part of 
the code of the Library into a program that is not a li¬ 
brary. 

4. You may copy and distribute the Library (ora por¬ 
tion or derivative of it, under Section 2) in object code 
or executable form under the terms of Sections 1 and 
2 above provided that you accompany it with the com¬ 
plete corresponding machine-readable source code, 
which must be distributed under the terms of Sections 
1 and 2 above on a medium customarily used for soft¬ 
ware interchange. 

If distribution of object code is made by offering ac¬ 
cess to copy from a designated place, then offering 
equivalent access to copy the source code from the 
same place satisfies the requirement to distribute the 
source code, even though third parties are not com¬ 
pelled to copy the source along with the object code. 

5. A program that contains no derivative of any por 
tion of the Library, but is designed to work with the Li¬ 
brary by being compiled or linked with it, is called a 
"work that uses the Library". Such a work, in isolation, 
is not a derivative work of the Library, and therefore 
falls outside the scope of this License. 

However, linking a "work that uses the Library" with 
the Library creates an executable that is a derivative of 
the Library (because it contains portions of the Li¬ 
brary), rather than a "work that uses the library". The 
executable is therefore covered by this License. Section 
6 states terms for distribution of such executables. 

When a "work that uses the Library" uses material 
from a header fi le that is part of the Library, the object 
code for the work may be a derivative work of the Li¬ 
brary even though the source code is not. Whether this 
is true is especially significant if the work can be linked 
without the Library, or if the work is itself a library. The 
threshold for this to be true is not precisely defined by 


law. 

If such an object file uses only numerical paramo 
ters, data structure lay 训 ts and accessors, and small 
macros and small inline functions (ten lines or less in 
length), then the use of the object file is unrestricted, 
regardless of whether it is legally a derivative work. 
(Executables containing this object code plus portions 
of the Library will still fall under Section 6.) 

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, 
you may distribute the object code for the work under 
the terms of Section 6. Any executables containing that 
work also fall under Section 6, whether or not they are 
linked directly with the Library itself. 

6. As an exception to the Sections above, you may 
also combine or link a "work that uses the Library" with 
the Library to produce a work containing portions of 
the Library, and distribute that work under terms of 
your choice, provided that the terms permit modifica¬ 
tion of the work for the customer's own use and re¬ 
verse engineering for debugging such modifications. 

You must give prominent notice with each copy of 
the work that the Library is used in it and that the Li¬ 
brary and its use are covered by this License. You must 
supply a copy of this License. If the work during execu¬ 
tion displays copyright notices, you must include the 
copyright notice for the Library among them, as well as 
a reference directing the user to the copy of this Li¬ 
cense. Also, you must do one of these things: 

a) Accompany the work with the complete corre¬ 
sponding machine-readable source code for the 
Library including whatever changes were used in 
the work (which must be distributed under Sec¬ 
tions 1 and 2 above); and, if the work is an ex 卜 
cutable linked with the Library, with the complete 
machine-readable "work that uses the Library", as 
object code and/or source code, so that the user 
can modify the Library and then relink to produce 
a modified executable containing the modified Li¬ 
brary. (It is understood that the user who changes 
the contents of definitions files in the Library will 
not necessarily be able to recompile the applica¬ 
tion to use the modified definitions.) 

b) Use a suitable shared library mechanism for link¬ 
ing with the Library. A suitable mechanism is one 
that (1)uses at run time a copy of the library al¬ 
ready present on the user's computer system, 
rather than copying library functions into the exe¬ 
cutable, and (2) will 叩 erate properly with a mod¬ 
ified version of the library, if the user installs one, 
as long as the modified version is interfac 卜 com- 
patible with the version that the work was made 
with. 
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tributing or modifying the Library or works based on it. 


c) Accompany the work with a written offer, valid for 
at least three years, to give the same user the ma¬ 
terials specified in Subsection 6a, above, for a 
charge no more than the cost of performing this 
distribution. 

d) If distribution of the work is made by offering ac¬ 
cess to copy from a designated place, offer equiv¬ 
alent access to copy the above specified materials 
from the same place. 

e) Verify that the user has already received a copy of 
these materials or that you have already sent this 
user a copy. 

For an executable, the required form of the "work that 
uses the Library" must include any data and utility pro¬ 
grams needed for reproducing the executable from it. 
However, as a special exception, the materials to be 
distributed need not include anything that is normally 
distributed (in either source or binary form) with the 
major components (compiler, kernel, and so on) of the 
operating system on which the executable runs, unless 
that component itself accompanies the executable. 

It may happen that this requirement contradicts the 
license restrictions of other proprietary libraries that do 
not normally accompany the operating system. Such a 
contradiction means you cannot use both them and the 
Library together in an executable that you distribute. 

7. Y 训 may place library facilities that are a work 
based on the Library side-by-side in a single library to¬ 
gether with other library facilities not covered by this 
License, and distribute such a combined library, pro¬ 
vided that the separate distribution of the work based 
on the Library and of the other library facilities is other- 
wise permitted, and provided that you do these two 
things: 

a) Accompany the combined library with a copy of 
the same work based on the Library, uncombined 
with any other library facilities. This must be dis¬ 
tributed under the terms of the Sections above. 

b) Give prominent notice with the combined library 
of the fact that part of it is a work based on the Li¬ 
brary, and explaining where to find the accompa¬ 
nying uncombined form of the same work. 

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, 
or distribute the Library except as expressly provided 
under this License. Any attempt otherwise to copy, 
modify, sublicense, link with, or distribute the Library 
is void, and will automatically terminate your rights un¬ 
der this License. However, parties who have received 
copies, or rights, from you under this License will not 
have their licenses terminated so long as such parties 
remain in full compliance. 

9. You are not required to accept this License, since 
you have not signed it. However, nothing else grants 
you permission to modify or distribute the Library or its 
derivative works. These actions are prohibited by law if 
y 训 do not accept this License. Therefore, by modifying 
or distributing the Library (or any work based on the Li¬ 
brary), you indicate your acceptance of this License to 
do so, and all its terms and conditions for copying, dis¬ 


10. Each time you redistribute the Library (or any 
work based on the Library), the recipient automatically 
receives a license from the original licensor to copy, 
distribute, link with or modify the Library subject to 
these terms and conditions. You may not impose any 
further restrictions on the recipients' exercise of the 
rights granted herein. You are not responsible for en¬ 
forcing compliance by third parties with this License. 

11 . け ， as a consequence of a court judgment or alle¬ 
gation of patent infringement or for any other reason 
(not limited to patent issues), conditions are imposed 
on you (whether by court order, agreement or other¬ 
wise) that contradict the conditions of this License, 
they do not excuse you from the conditions of this Li¬ 
cense. If you cannot distribute so as to satisfy simulta¬ 
neously your obligations under this License and any 
other pertinent obligations, then as a consequence you 
may not distribute the Library at all. For example, if a 
patent license would not permit royalty-free redistribu¬ 
tion of the Library by all those who receive copies di¬ 
rectly or indirectly through you, then the only way you 
could satisfy both it and this License would be to re¬ 
frain entirely from distribution of the Library. 

If any portion of this section is held invalid or unen¬ 
forceable under any particular circumstance, the bal¬ 
ance of the section is intended to apply, and the section 
as a whole is intended to apply in other circumstances 

It is not the purpose of this section to induce you to 
infringe any patents or other property right claims or to 
contest validity of any such claims; this section has the 
sole purpose of protecting the integrity of the free soft¬ 
ware distribution system which is implemented by 
public license practices. Many people have made gen¬ 
erous contributions to the wide range of software dis¬ 
tributed through that system in reliance on consistent 
application of that system; it is up to the author/donor 
to decide if he or she is willing to distribute software 
through any other system and a licensee cannot im¬ 
pose that choice. 

This section is intended to make thoroughly clear 
what is believed to be a consequence of the rest of this 
License. 

12. If the distribution and/or use of the Library is re¬ 
stricted in certain countries either by patents or by 
copyrighted interfaces, the original copyright holder 
who places the Library under this License may add an 
explicit geographical distribution limitation excluding 
those countries, so that distribution is permitted only in 
or among countries not thus excluded. In such case, 
this License incorporates the limitation as if written in 
the body of this License. 

13. The Free Software Foundation may publish re¬ 
vised and/or new versions of the Lesser General Public 
License from time to time. Such new versions will be 
similar in spirit to the present version, but may differ in 
detail to address new problems or concerns. 

Each version is given a distinguishing version num¬ 
ber. If the Library specifies a version number of this Li¬ 
cense which applies to it and "any later version", you 
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ソフトウェアのライセンス情報 


日立八ードディスクカメラ （ DZ - HD 90) で使われる 

フリーソフトウ I アモジュールに関するソフトウ I ア使用許諾契約書原文（英文）（つづさ) 


have the option of following the terms and conditions 
either of that version or of any later version published 
by the Free Software Foundation. If the Library does not 
specify a license version number, you may choose any 
version ever published by the Free Software Foundei- 
tion. 

14. If you wish to incorporate parts of the Library 
into other free programs whose distribution conditions 
are incompatible with these, write to the author to ask 
for permission. For software which is copyrighted by 
the Free Software Foundation, write to the Free Soft¬ 
ware Foundation; we sometimes make exceptions for 
this. Our decision will be guided by the two goals of 
preserving the free status of all derivatives of our free 
software and of promoting the sharing and reuse of 
software generally. 

NO WARRANTY 

15. BECAUSE THE UBRARY に LICENSED FREE OF 
CHARGE, THERE に NO WARRANTY FOR THE LI¬ 
BRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE 
LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRIT¬ 
ING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PAR¬ 
TIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT 
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR 
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IM¬ 
PLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FIT¬ 
NESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE 
RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF 
THE UBRARY に WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY 
PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL 
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION. 

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICA¬ 
BLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY 
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO 
MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY 
AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAM¬ 
AGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCI¬ 
DENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING 
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY 
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR 
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES 
SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAIL¬ 
URE OF THE UBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER 
SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PAR¬ 
TY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF 
SUCH DAMAGES. 


END OF TERMS AND CONDITIONS 

How to Apply These Terms to Your New Libraries 

If you develop a new library, and you want it to be of 
the greatest possible use to the public, we recommend 
making it free software that everyone can redistribute 
and change. You can do so by permitting redistribution 
under these terms (or, alternatively, under the terms of 
the ordinary General Public License). 

To apply these terms, attach the following notices to 
the library. It is safest to attach them to the start of each 
source file to most effectively convey the exclusion of 
warranty; and each fi le should have at least the "copy¬ 
right" line and a pointer to where the full notice is 
found. 

<one line to give the library's name and a brief idea 
of what it does .〉 

Copyright© <year> <name of author 〉 

This library is free software; you can redistribute it 
and/or modify it under the terms of the GNU Lesser 
General Public License as published by the Free Soft¬ 
ware Foundation; either version 2.1of the License, 
or (at your option) any later version. 

This library is distributed in the hope that it will be 
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without 
even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the 
GNU Lesser General Public License for more details. 

You should have received a copy of the GNU Lesser 
General Public License along with this library; if not, 
write to the Free Software Foundation, Inc.，51 Fran- 
klin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA 

Also add information on how to contact you by elec¬ 
tronic and paper mail. 

You should also get your employer (if you work as a 
programmer) or your school, if any, to sign a "copy¬ 
right disclaimer" for the library, if necessary. Here is a 
sample; alter the names: 

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright inter 
est in the library 'Frob' (a library for tweaking knobs) 
written by James Random Hacker. 

〈signature of Ty Coon>,1 April 1990 
Ty Coon, President of Vice 

That's all there is to it! 
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Quick Operation (English) 


I Setting up the battery pack 


Charging status 

CHARGE indicator 

During charge 

Lit 

Charge complete 

Unlit 




light, check that the connections 
(O 0 ,and @) are firmly made. 


Note 

Charging will not occur if the DC 
power cord is connected. 


も After charging is complete, attach the battery pack to the camcorder. 



Removing the battery pack 

の Always turn the power off before 
disconnecting the power supply. 

-0 While pressing and holding the BATT 
switch, slide the battery pack upward ， 
then remove it. 

• Be careful not to drop the battery pack 
while detaching it. 



oulck operation {mngllsh} 
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TUirning on the Power 





1 Turn on the power. 



Press and hold the 
lock button, and 
turn the power 
switch to " 人 ". 


2 Open the LCD 
monitor. 
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® 決定 ® 戻る 


® 決定 の戻る 


Changing the display languaae 
(LAMGUAGE) 

You can change the language used on screens and menus. 

The following shows how to change from Japanese to English. 



0 Press the menu button, then select" 初期設定 " by pressing I ◄◄/ ►M. 
Then, press ►► (or the confirmation button). 

Q Select II 言語切替 " by pressing H4I 
►M, then press ►► (or the 
confirmation button). 


@ Select "English" by pressing ►M, then 
press the confirmation button. 
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Setting the Date and Time 

0 Press the menu button, then select"Date Setup" by pressing I 

Then, press ►► to select "Date Set" and press the confirmation bu 村 on 
again. 

0 Select each item by pressing 

and set the correct value by pressing 

• Repeat this step until year, month, 
date, hour, minute, and AM/PM are 
correctly set. 



0 Press the confirmation button. 

The confirmation screen appears. 


0 Press ◄◄ to select "YES", then press 
the confirmation button to confirm. 

• If you select "No" and press 也 e 
confirmation button, the screen 
returns to step 0. 


Inserting and Removing Card 
(When recording still pictures) 



@ ENTER 田 RETURN 



Label side 

Insert the card with the label side 
face up. 


の Always turn off the power before inserting a card. 
0 Open the cover. 

@ Push the card in until it clicks into place. 

(To remove the card, push it in slightly and release. 
The card will pop up, and you can remove it.) 


Always close the cover. 
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Recording Movies 


1 Slide the Movie/Stills switch to "II". 


Open the LCD monitor. 







1 

\ 





Press and hold the lock 
button , and turn the 
power switch to "人". 


3 Turn the power switch to " 入 " • 

The HDD indicator lights and the camcorder enters 
recording pause mode. Movies will be recorded to HDD. 


4 Press the record button. 

-"参 IIII (recording pause) in the LCD 
monitor will change to "•REC ■■ and 
recording will begin. 

The recording indicator beneath the lens 
will also light up red. 

- To pause recording, press the record 
button again. The elapsed recording 
time will reset to "0:00:00". 

- To resume recording, press the record 
button again. 


Elapsed recording time 
(hrs : mins : secs) 
Remaining space on 
HDD/Card 


参 II / ♦REC 


の觀 

ODD 

1 0:00:001 


IrEM53minI 

国 

蝴を 

服 




AM10:00 
2008/10/ 1 


Remaining battery 
level 


Current time 
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Recording Still Pictures 

Still pictures are recorded on an SD memory Card. 


1 Slide the Movie/Stills switch to "O". 



を輪-^ \ 

- 

占グ^- 

1 - 

\. 

口 


1 

\\\\ f 

卜 白’.’ 1, ' i 

/ Press and hold the lock 
button, and turn the 
power switch to " 人 ". 


3 Turn the power switch to " 入 " • 

- The SD card indicator lights. 

- Switch to " 切 "， to turn off. 


4 Press the " フオト " (photo) button 
halfway down. 

A subject in the center of the screen will be focused. When focus is 
locked, the green "垂 11"in the LCD monitor will turn purple. 

5 Fully press the ■■ フオト " （ photo) button. 

The image will be recorded. After a few seconds, the image shot will 
be displayed for about three seconds. You can shoot the next photo 
when "•11" changes back to green. 
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Playback 

Menu button " 見る " （Disc Navigation) button 


A 



B SD 

■ Choosing and playing back a scene 

の Press the " 見る’， button while the media you want to play back is in 
recording pause mode. 

The scenes thumbnails appear on the disc navigation screen. 

0 Choose a scene by pressing M^/^M (up/down, previous page/following 
page) and (left/right). 

@ Press the confirmation button. 

The chosen scene is played back. 

• To promptly return to the disc navigation screen, press ■ or the " 見な’， 
button. To return to recording pause mode, press ■ or the " 見る ，， button 
again. 


B 


I Adjusting speaker volume during movie playback 



Increases the 
volume 
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Useful 

Recording 

Techniques 

B S3 

Magnified Recording 
(Optical Zoom and 
Digital Zoom) 


The zoom lever allows you to choose 
a range of magnifications from wide- 
angle to telephoto zooming. 

Optical zooming up to ten times is the 
maximum telephoto magnification. 
When using a card (recording stills), 
only optical zoom works. 

Maximum zoom values will depend 
on the "Digital Zoom" settings, 
off—40 X — 240 X 


W : Wide-angle T: T elephoto 

(Shooting over (Magnifies 

a wide range) shooting) 



B EED 

Selecting a Shooting 
Mode to Match the 
Conditions 
(Program AE) 


The camcorder automatically gauges 
the subject and surrounding 
conditions and determines the 
optimal settings for recording (Auto). 
You can also select a shooting mode 
that may better suit the situation. 

Shooting mode 

Auto (No icon appears.) 

0 Portrait 

Makes the subject, such as a 
person or pet, stand out from a blurred 
background. 

の Spotlight 

Prevents overexposure of the 
subject in strong light, such as at a 
wedding or on stage. 

を Sand&Snow 

Prevents underexposure of the 
subject in very bright conditions, such 
as at the beach, or on a ski slope. 

^ Low Light 

Allows you to record in dark 
places with limited light. 
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Selecting a shooting 
mode 


During record pause, press the 
menu button. 


Select "Camera Functions 
Setup" ► "Program AEII | 
shooting mode. 


Press the confirmation button 
to confirm, then the menu 
button to end. 

The selected shooting mode 
(other than Auto) appears in the 
LCD monitor. 

• The shooting mode is retained 
in memory even when the 
power is turned off. 


B SD 


A 


Restoring all the 
Shooting Settings to 
Default (Full Auto) _ 

You can reset the following manually 
adjusted shooting settings to their 
defaults with the press of a single 
button. 


Function 

Default 

Focus 

Auto 

Exposure 

Auto 

BLC (Backlight) 

Off 

Program AE (shooting mode) 

Auto 

White Balance 

Auto 

EIS (Electronic Image 
Stabilizer) 

On 

Microphone Filter 

Off 


Note 

When shooting in dark places, 
after-images may appear if the 
subject is moving or if camera 
shake occurs. Use a tripod for best 
results. 


Full Auto 
button 



During recording pause or 
recording, press the Full Auto 
button. 

"FULL AUTO" appears in the 
LCD monitor for a moment and 
the settings return to their 
defaults. 
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システムリセット 


本機び正常に動作しないときは、システムリセットをすると、回復することびあ 
ります。システムリセットをすると、すべての設定値び工場出荷時の状態に戻 
り、曰付もリセットされます。使用開始前に曰付を設定しなおしてください。 

Q 電源を切る 

電源スイッチを「切」に合わせてください。 

バッテ U —パック、 AC アダプター/チャージャー 
を外します。 

Q 先の細いペンなどで RESET ボタンを数秒間押す 

システムび IJ セツトされます。 


巨'ま 

• RESET ボタンは強く押さないでください。 


• 設定項目一覧 


設定項目 

お買い上げ時の設定 

設定方法 

カメラ機能設定 

プ□グラム AE 

オート 

P . 已4 

ホワイトバランス 

才ート 

P . 日己 

手ブレ補正 

オン 

P . 已目 

デジタル ズーム 

40 X 

P .49 

マイクフィルター 

オフ 

P .57 

フラッシュ 

才ート 

P .58 

撮影ガイドライン 

オフ 

P .57 

記録機能設定 

HD 動画画質 

HX 

P .60 

ワイドモード 

ノーマル （4 : 3) 

P .60 

セルフタイマー 

オフ 

P .61 

出力機能設定 

コンポーネント出力設定 

D 3 

P .80 

液晶設定 

液晶調節 

>1 

P .47 

曰付機能設定 

曰付設定 

2008 / 1 / 1 

AM 0:00 

P .20 

表示モード 

年/月/曰 

P .47 

初期設定 

操作音 

オン 

P .47 

パワーセーブ 

オフ 

P .47 

録画ランプ 

オン 

P .59 

言語切替 

曰本語 

P .47 

デモモード 

オート 

P .48 


《使用するメディアによっては表示されない項目ちあります。 
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保証とアフタ 


保証書（別添) 


補修用性能部品の 
保有期間 

ご不明な点や修理に 
関するご相談は 

區居されるとをは 

修理を依頼される 
ときは（持込修理） 


サービス（必ずお読みください) 


保証書は、必ず「お買い上げ曰、販売店名」等の記入をお確かめの 
ラえ、販売店から受け取っていたださ、内容をよ<お読みの後、大 
切に保をしてください。 

保証期間は、お買い上げ曰から]年です。 


当社はこの八ードディスクカメラの補修用性能部品を、製造打ち切 
り後8年間保有しています。 

性能部品とは、その製品の機能を維持するために必要な部品です。 
当社は、販売店からの注文により、補修用性能部品を販売店に供給 
します。 


修理に関するご相談並びにご不明な点は、お買い上げの販売店また 
は取扱説明書に記載の「ご相談窓口」にお問い合わせください。 


ご転居により、お買い上げの販売店の アフターサービスを 受けられ 
なくなる場合は、前をって販売店にご相談ください。ご転居先での 
曰立の家電品取扱店をご紹介させていたださます。 


本機び正常に動作しないときは、「故障かな…と思ったら」 ( P .122 
〜 127) に従って調べていたださ、なお異常のあるとさは、ご使用 
を中止し、お買上げの販売店にご連絡<ださい。 

保証期間中は保証書の規定に従って販売店び修理させていたださま 
す。保証期間び過ぎているとさは、修理すれば使用でさる場合に 
は、ご希望により有料修理させていたださます。 

なお、ビデオカメラ本体の故障ちし<は不具合により発生した付随 
的損害（記録内容の喪失など）の責については、ご容赦<ださい。 


アフターサービスをお申し付けいただくとさは、次のことをお知ら 
せください。 

品名：八ードディスクカメラ形名： DZ - HD 90 
故障の状況：（でさるだけ具体的に） 


修理料金のしくみ 

技術料 

診断、部品交換、調整、修理完了時の点検など 
の作業にかかる費用です。技術者の人件費、技 
術教育費、測定機器などの設備費、一般管理費 
などび含まれています。 

部品代 

修理に使用した部品代金です。その他修理に付 
帯する部材等を含む場合をあります。 

出張 費 

商品のある場所への技術者を派遣する場合の費 
用です 

別途、駐車料金をいただく場合びあります。 
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主な仕様 


撮像素子 

1/ 2.8 型 CMOS センサー 
総画素数：約日30万画素 
有効画素数動画：約207万画素 
静止画：約432万画素 

レンズ 

F 1.8-3.0 f 二日-日 0 mm 、 ]0倍 
フィルター径 43 mm 、ネジピッチ0.7已 mm 

フ オー カス 

オートフオーカス/マニュアルフオーカス 

ズーム 

光学] 0倍/デジタル併用240倍（動画モード)、 
光学] 0倍（静止画モード） 

必要最低照度 

オート]已ルクス (1/30) 

□-ライト]0ルクス （1/1 已） 

液晶モニター 

2.7 型ワイドカラー TFT (約21.]万画素） 

手ブレ補正ち式 

電子式 

シャッター速度 

1/1日〜1/2400 (動画） 

セルフタイマー撮影 

あり（カード使用時） 

外部マイク端子 

ステレオミニジャック03.日 mm 
プラグインパワータイプ専用 

内蔵 HDD 容量 

約 60 GB 

撮影モード 

動画（音声つき）：八イビジョン画質 （ HD ) 

静止画 

動画最大 
記録時間 

HDD 

( HX ) 約9時間/ ( HF ) 約] 2時間/ ( HS ) 約] 8時間 

静止画最大 
記録枚数 

力ード 

(1 G 巨力ード 
使用の場合） 

ワイドモード：ワイド （1 6 : 9) 一 約已〇〇枚 
ワイドモード：ノーマル (4 : 3) 一 約400枚 

動画記録画素数 

HX :1920 X 1080 

HF/HS ：1440 X 1080 

記録可能なカード 

SD メモ IJ ーカード 

記録ち式 

HDD 

MPEG 4 

AVC / H .264 

力ード 

静止画： JPEG 規格2400 X ] 80日画素 
ワイドモード「ワイド （1 6 : 9)」時一2400 X ] 3己日画素 
ワイドモード「ノーマル (4 : 3)」時 一2400 X 18日日画素 
静止画キャプチャー時一 1920 X 1日8日画素 

端子 

HDMI ミニ出力端子 ( Type . C ) x 1、 

コンポーネントビデオ出力端子 X 1 、 AV 出力 X 1、 
外部マイク入力 X し 

USB 端子（パソコンの USB 端子へ接続） X 1 
eSATA 端子 X ] 
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バッテリーパックシステム 

IJ チウムイオン 

消費電力 

液晶モニター「明るい」 /HX モードで録画時 
約已 .8W (HDD 使用時） 

外形寸法（幅 X 高 X 奥行） 

(グ U ップベルトを除く、突起部 
を含む） 

約7已 X 69 X ] 26mm 

(バッテリーパック DZ-BP14S 使用時） 

許容動作温度（湿度） 

〇〜 4crc (8 日％!;(下） 

ただしパソコンとの接続時は、〇〜 3crc 

許容動作高度 （ HDD 使用時） 

海抜 3000m irF 

本体 質量 

約43 Og 

(バッテリーパック等含まず） 

撮影 時 総質量 

約已〇〇邑 

(バッテリーパック DZ-BP14S 使用時） 

付属品 

AC アダプター/チャージャー、バッテリーパック、 
AV/S ケーブル、 D 端子ケーブル、リモコン、 

U モコン用リチウム電池、ショルダーストラップ、 

電源コード、 DC パワーコード、 USB ケーブル、 
ソフトウェア CD-ROM、 本書、クイックガイド 


* 本機の仕様は、性能向上のために予告なく変更することびあります。 


■ HDD /カードの記録容量 


• HDD の記録時間 ^^ 


記録画質 

動画の記録時間 

こんなときにお使いください 

HX 

約9時間*2 

高画質 

HF 

約]2時間つ 

標準画質 

HS 

約 ] 8時間*4 

長時間 


*1 連続録画時間び]日時間になると、自動で録画を一時停止し、]分ほどたってか 
ら、自動で録画を再開します。（一時停止中のシーンは録画されません。）その結 
果、連続で ] 日時間似上録画したシーンは、]回の録画で複数のサムネイルに分 
かれて表示されます。 

*2 可変ビットレート約]己 Mbps (うち、音声2已 6kbps) 

*3 可変ビットレート約] 1Mbps (うち、音声 256kbps) 

*4 可変ビットレート約 7.5Mbps (うち、音声2已 6kbps) 


巨’ま意！ 

• 高温の環境で HX モードを使用し記録した場合、 HF 相当の画質になることびあ 
ります。 

• 被写体や撮影環境によっては、記録時間び短くなる場合びあります。 
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• HDD に記録できる最大シーン数： 3999* 

* シーンを結合してを、記録可能なシーン数は増えません。結合したシーンびあると、 
記録でさる最大シーン数と一致しないことびあります。 


• HDD に記録できる最大曰付数： 999 
• 静止画の記録が数 （ カード） 


、容量 

ワイドモード\ 

32 MB 

巨 4 MB 

128 MB 

2 已巨 MB 

已 12 MB 

1 GB 

2 GB 

ノーマル （4 : 3) 

約10枚 

約24枚 

約己0枚 

約100枚 

約200枚 

約400枚 

約800枚 

ワイド （16:9) 

約15枚 

約30枚 

約60枚 

約120枚 

約25日枚 

約加0枚 

約1000枚 


• 静止画のファイルサイズについて 

力ードをお使いのときの静止画 （JPEG)] 枚のファイルサイズは似下の通りです, 



HDD には、静止画は記録でさません。 

■ディスクのダビング時間（ライター使用時》 

1枚の巨 D-RE /目 D-R / DVD-R (片面）にダビングでさる長さは下記のとおりです。 


ヮィドモ-ド 

ファイルサイズ 

ノーマル （4 : 3) 

約 2.4MB 

ワイド （16:9) 

約] .8 MB 
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用語集 


♦ 108 OKI 1250/ 480i (52 团 ) 

映像信号の種類です。]日8日 i は八イビジョン 
画質の信号、48日 i は従来の八イビジョンで 
はない画質の信号のことです。機器によって 
は1日8日 i を112己し48日 i を已2已 i と表記 
する場合びあります。 

♦ HDMI 出力端子 

テレビとカメラをつなぐ端テです。 

HDMI 出力端子で接続した場合、コンポーネ 
ントビデオ出力端子よりちさらに美しい映像 
をテレビでみることびでさます。 

♦ D 映像端子 

本機のコンポーネントビデオ出力端子とつな 
ぐテレビの端テです。 

付属の D 端テケーブルで接続した場合、 S 映 
像端テ/映像端テよりをさらに美しい映像を 
テレビでみることびでさます。 

D 端テには D 日〜 D ] の日種類あり、下記の 
信号に対応しています。 

D 已端テ：1日8日 Pi 72日 Pi ] 日8日し48日 Pi 
48日 i に対応 

D 4 端テ:72日 Pi 1日8日し48日口|48日1に対応 
D 3 端テ：] 080し 480 p , 480 i に対応 
D 2 端テ： 48日 Pi 48日 i に対応 
D ] 端テ： 48日 i に対応 
本機は D 3( 1日8日 i ) と D 1 (4800 の出力に対 
応しており、 D 己〜 D 3 対応のテレビでは 
1日8日 i で、 D 2 〜 D ] 対応のテレビでは48日 i 
で表示することびでさます。 

♦ HD 動画画質 - HD 画質 

八イビジョン画質のことです。 HD とは High 
Definition の略です。 

♦ NTSC 

カラーテレビ方式の規格。 

アメリカ、日本や台湾、韓国、フィ U ピン、中 
南米などで使われています。 

♦ PAL 

カラーテレビ方式の規格。 

ヨー□ッパや中国などで使われています。 


♦ SD 動画画質 - SD 画質 

八イビジョンではない標準画質のことです。 
SD とは Standard Definition の略です。 

♦ SD メモリーカード 

映像を記録でさるメモ U —力ードの規格のひ 
とつ。本機では SD メモリーカードに静止画 
を撮影でさます。 

♦ コンポーネントビデオ出力端子 

テレビとカメラをつなぐ端テです。 

コンポーネント映像信号を付属の D 端テケー 
ブルで簡単に接続でさ、走査線数、アスぺク 
卜比の制御信号ち伝送することびでさます。 

• 八ウリング 

カメラをテレビやスピーカーにつないだとさ 
に、音び響いてしまラ現象のこと。 

カメラをテレビや スピーカーから 離す か、つ 
ないでいる機器の音量を切ると、八ウリング 
を起こしません。 

• フ オー マット 

記録する機器、ディスクを初期化すること。ま 
た、その初期化された形式のことです。 
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…60 
30,40 
.. 132 
.. 124 
..... 53 


……53 
•••114 
…132 
…159 
2,133 


解除する 

誤消去防止を〜 . 

パワーセーブを〜 . 

砂括 モー ド 化〜 . 

ファイナライズを〜 . 

プ□了クト を〜 . 

各部の名称 . 

画胃 . 

画面表示 . 

完全消去 . 

管理情報更新 . 

逆光補正 . 

切り替える 

画面表— ドを〜 . 

動画の記録画質を〜 . 

曰付と時刻の表示方法を〜… • 

表 TJX 旨語を〜 . 

プレイリストを〜 . 

プ□グラム AE のモードを〜 • 
ホワイトバランスのモードを〜 

繰り返し再生する . 

グリップベルト . 

糸日口する . 

言語切替 . 

工場出荷時の設定 . 

故障かなと思った5 . 

誤消去防止スイッチ . 

コマ 送り. コマ 戻し . 

コンセント . 

コンポーネント出力設定…… 


〜アクセスランプ… • 

〜の扱いかた . 

〜の記録容量 . 

〜を入れる/取り出す 
〜を初期化する•…… 

海外で使う . 

カイケツガイド…… 


〜の完全消去 . 

〜プ □テクト . 

〜を初期化する . 

HDMI 端子 . 

NTSC 方式 . 

SD メモリーカード . 

USB ケーブル . 

Windows. 

—ア巧一 

明るさ . 

アクセサリー . 

アクセスランプ . 

ア フターヴー ビス . 

安全にお使いいただくために 
液晶 モニター 


再生時の画面情報 . 

再生する 

映像を〜 . 

繰り返し〜 . 

シーンを〜 . 

ダビングした目 D/DVD を〜 
連続して〜 . 


-サ巧一 

サーチ 再生 . 42 

サーフ&スノーモード （ プ□グラム AE) 


〜の取り扱い . 129 

〜を開 < . 17 

〜の設定 . 47 

再生時の〜 . 40 

撮影時の〜 . 30 

才ートフォーカス . 己] 

音量調節 . 40 


-力巧一 

力-ド 


索引の見かた 

見出し言語と同一のちのは「〜」で省略して 
あります。 

一ち数ま一 

AC アダプター/チヤージヤー •••19, 26 


□端子 . 79 

eSATA 端子 . 82 

HDD 


索引 


巧翼葬に 


郎 M 巧^ W の^茄^巧が洗 g 


裴完巧巧襲 


2 5 2 2 6 5 3 
12 6 2 711 
: - 1 - : 1 7 — 


0 34353 
4 24294 
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….18 
….94 
….83 
….87 
••••10 
-130 
36, 64 
-105 
….49 

….已6 

….48 

.…己日 

….78 

….20 

….60 

….21 

….42 

.... 已日 
....22 


30,40 

....75 

....47 

….47 

….93 

….已] 

....96 


削除する 

シーンを〜 . 71 

プレイリストを〜 . 70 

撮影ガイドライン . 己7 

兰脚 . 己 4 

残量表示 . 30,77 

シーン . 3 已 

時刻 . 20 

システムリセット .] 已 8 

ジャンプ . 74 

充電する 

バッテ U —パックを〜 . 19 

修理 .] 己9, 裏表紙 

終了する 

ディスクナビゲーシヨンを〜 . 36 

パソコンとの接続を〜 . 104 

>— ユーを〜 . 4 己 

寿命（バッテリーパック） . 27 

仕様 . 160 

情報表示 . 75 

初期化 . 76,97 

初期設定 . 46 

シヨルタ'-ストラップ .] 目 

ズーム . 49 

ズームレバー . 40, 49, 51 

スポットライト（プ□グラム AE ) …已4 

スライド シヨー . 43 

ス□一再生 . 42 

静止画 

記録容量 . 162 

〜干ヤプチヤー . 4vd 

〜再生 . 3 已 

〜を撮る . 22 

赤外線センサー . 已已 

接続する 

テレビと接続する . 78 

設定リセット . 47 

セルフタイマー . 目] 

操作音 . 47 

ソフトウェア 

〜のアンインス!-ール . 111 

〜のインストール . 100 

〜の使いち . 104 


—夕な一 

対面撮影 . 

ダビング済みマーク . 

ダビングする . 

ダビングメニュー . 

試し撮り . 

露つを . 

ディスクナビゲーション… • 
データをパソ]ンに取り込む 

デジタル ズーム . 

手ブレ補正 . 

デモモード . 

テレコンバージョンレンズ • 

テレビで見る . 

電源を入れる . 

動画画質 . 

動画を撮る . 

飛ばす（シーンを） . 

撮る 

至近距離から〜 . 

静止画を〜 . 

-八巧一 

八ウリング . 

パソコン 

〜接続の終了 . 

〜と接続する . 

〜に データを 取り込む…•… 

バッテリーパック . 

場面を探す（ジャンプ） • 

パワーセーブ . 

範囲選択 . 

日付ごとに選ぶ（シーンを） • 

日付設定 . 

砂撮 . 

表示 

液晶 モニターの〜 . 

シーン情報の〜 . 

〜言語 . 

〜 ti— 卜 . 

表示分類 . 

ピントを手動で合わせる… • 
フアイナライズ . 


8 42 己 6876609 
7 0002343622 

9 
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フィルター径 . 己日 ーワ; 5— 

フエードを設定する . 73 ワイドコンパ'-ジョンレンズ . 己日 

付属品 .]] ワイドモード . 60 

フラッシュ . 58 ワイプ（フエ—ド設定） . 73 

フルオートボタン . 己8 

プレイリスト . 67 

プ□グラム AE . 己4 

プ□テクト . 76 

分割する . 71 

月り冗品 . 114 

編集する 

シーンを〜 . 71,72 

プレイリストを〜 . 69, 70 

ポートレートモード（プ□グラム AE ) 己4 

保己止 . 159 

ホワイトバランスのモード . 己己 

ホワイト（フエード設定） . 73 

—7巧一 

7イク 

外部〜を使ラ . 62 

〜フィルター . 己7 

マニュアル フォー カス . 己] 

メッセージ .] ]6 

メニュー . 451461 目4 

モノトーン（フエード設定） . 73 

—ラ巧一 

ライター . 82,114 

リセット 

システムの〜 . 158 

設定の〜 . 47 

リピート再生 . 44 

リモコン 

〜コー I 、 . b I 

〜に電池を入れる . 15 

連続再生 . 43 

録音する . 目2 

録画する . 21，221 28,33 

録画ランプ . 己9 

露出 . 53 

□ックする（シーンを） . 74 
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同巧の CD - ROM の開封前に必ずお読みください 


本契約は、本製品に同捆されている CD - ROM のパッケージの開封によってご同意いただいたものとさ 
せていたださます。 

本契約にご同意いただけない場合には、ただちに未開封の記録媒体のパッケージと同封物（印刷物、外 
装パッケージ、その他一切のちの）をお買い上げの販売店にご返却いただ<か、記録媒体のパッケージ 
のみをお買い上げの販売店にご返却 < ださい。 

未使用の製品についての代金の返還手続きに関しては、お買い上げの販売店にごネ目談ください。ただし 
記録媒体のパッケージのみご返却の場合は、代金の返還には応じません。 

この使用許諾契約書は、お客様び適法に使用許諾を受けたことの証明となります。 


■ 使用許諾契約書 

■許譯堇巧 

-お客様に本プ□グラムを1台のコンピュータにインストールして利用する権利を非独占的に許諾い 
たしますび、この権利を第兰者に譲渡することはでさません。 

-本プ□グラムは、バックアップの目的でのみ、著作権に関する表示び元の状態のまま残されることを 
条件に、コンピュータ読み取り可能な形態でプ□グラムを1部複製でさます。 


■趣 I と事 T 戸 

-本プ□グラムをネットワーク上で使用することはでさません。ネットワーク上の複数のコンピュータ 
で使用する場合は、別途、株式会社ピクセラからコンピュータごとの使用権を取得することび必要で 
す。 

-お客様は、本プ□グラムを再使用許諾、譲渡、頒布、貸与その他の方法により第兰者に使用ちしくは 
利用させることはでさません。 

-お客様は、本プ□グラムおよび付属物の全部または一部を修正、改変、逆コンパイルまたは逆アセン 
ブルすることはでさません。または第兰者にこのよラな行為をさせてはなりません。 


■契約の終了 

お客様び、本プ□グラムまたは付属物を許可な<複製したり、上記許諾条件に違反した場合には、本契 
約は自動的に終了するほか、株式会社ピクセラにより他の法的な措置びとられることびあります。契約 
終了の場合、お客様は、本プ□グラム、付属物、複製物一切を廃棄または株式会社ピクセラに返還する 
ちのとします。 


■保証と免責 

本プ□グラムおよび付属物は、明示黙示を問わず、商品性、お客様の特定の使用目的への適合性と合致 
するちのではありません。また、株式会社ピクセラは、本プ□グラムの機能びお客様の要求と合致する 
こと、あるいは本プ□グラムの作動に中断やエラーのないことを保証するちのではありません。株式会 
社ピクセラは、本プ□グラムの使用に付随または関連して生じる直接的または間接的な損失、損害など 
について、いかなる場合においてち一切責任を負わず、また本プ□グラムの使用に起因または関連して 
お客様と第兰者との間に生じたいかなる紛争についてち、一切責任を負いません。 
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お出かけ前に機材のチェック 



試し撮りをしてか5お出かけくださし、。 


十分充電されていますか？ 

予備をお持ちのちは、撮影時間に応じた本数をお持ちください。 
( P .2 日） 


空さ容量は十分ですか？ 

♦ HDD 記録時間：約9時間 （ HX モード） 

♦力ードり GB ) 記録枚数：約400枚（ワイ巧-ドレ-マル （4 : 3)」） 
《記録時間や枚数は目ちです。 

記録画質や被写体の状況などにより変わります （ P . 1日1)。 


あると便利 • 


♦ AC アダプター/チャージャー 
♦ 電源コード 

♦ DC パワーコード 


コンセントから電源をとったり、 
バッテ U —パックの充電びできます。 


この装置は、情報処理装置等電波障害自主規制協議会 ( VCCI ) の基準に基づ<クラス B 
情報技術装置です。この装置は、家庭環境で使用することを目的とされていますび、こ 
の装置びラジオやテレビジョン受信機に近接して使用されると、受信障害を引さ起こす 
ことびあります。 

取扱説明書に従って正しい取り扱いをしてください。 


Microsoft® 、 Windows® 、 Windows® XP、Windows Vista® は米国 Microsoft Corporation の米国およびその他 
の国における登録商標です。 Windows® の正式名称は、 Microsoft® Windows® Operating System です。 
Macintosh は Apple Inc. の商標です。 

Intel® Pentium® Processor は 、 Intel Corporation の登録商標です。 

Intel® Core は Intel Corporation の商標です。 

旧 M ⑥ PC / AT® (DOS / V) は米国旧 M 社の登録商標です。 

ドルビーラボラトリーズからの実施権に基づき製造されてしほす。 

Dolby 、 ドルビーおよびダブル D 記号はドルビーラボラト U- ズの商標です。 

SD □ ゴは商標です。 

HDMI、HDMI □ゴ及び High-Definition Multimedia Interface は 、 HDMI Licensing LLC の商標又は登録商標です。 
Blu-ray Disc および日 lu-ray Disc □ ゴは商標です。 

その他、各会社名 - 各製品名は各社の登録商標、商標、または商品名称です。 


その他 
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曰立家電品についてのご相談や修理はお買上げの販売店へ 

なお、転居されたり、贈物でいただいたをのの修理などで、ご不明な点は下記窓□に 
ご相談ください。 

♦ 持込修理および部品購入については、下記エコーセンターまたはお客様相談セン 
ターにて、各地区のサービスセンターをご紹介させていたださます。 

♦ お客様び弊社にお電話でご連絡いただいた場合には、正確にご回答するために、通 
話内容を記録觸音など)させていただくことびあります。 

♦ ご相談、ご依頼いただいた内容によつ口ま、弊社のグループ会社に個人情報を提供 
し対応させていただくことびあります。 

• 修理のご依頼をいただいたお客様へ、アフターサービスに関するアンケートノ V ガキ 
を送付させていただくことびあります。 


修理など アフターサービスに 
関するご相談は エコー センターへ 

TEL 日12日-3121 -6 吕 
FAX 日に日-3121 -87 
(受付時間）9:00〜1日:日日 （36 已印 


八ードディスクカメラ商品情報 

http :// av . hitachi . co . jp / cam / 

ノ V — ドディスクカメラパソコンソフト 
ヴポート情報 

hHTACHI Camcorder PC Software 
Support Center 
in English and French . 
http :// dvdcam - pc . support . hitachi . ca / 

(日本語で表示されていない場合、ページち上の 
日本語ボタンをクリックしてください。） 


ユーザー登録のお願い 

今後のサービスなど、お客様に大切なご案内をさせていた 
だ < 場合びございますので、インターネットよ0ユーヴー 
登録にご協力し)ただけますよう、お願い申し上げます。 

http :// av . hitachi . co . Jp / 


商品情報やお取り扱いについての 
ご相談はお客様相談センターへ 

TEL 日に日- 3121-1] 

FAX 0120-3121-34 

(受付時間）9:00叫7:30旧〜リ、 9:00-17:00 旧.祝日） 
年末年始は休ませていたださます。 

携帯電話、 PHS からをご利用でさます。 


ImageMixer ソフトウェアに 
関するお問い合わせは 

株式会社ピクセラユーザーヴポートセンター 

TEL 06-6633-3900 
FAX 06-6633-2992 
(受付時間）10:00〜13:00、14:00〜17:00 
±、曰、祝曰およびピクセラ社の休曰を除く 


ImageMixer 似がのパソコンとの 
接続に関するお問い合わせは 

曰立マルチメディアインフォメーションセンター 

0120-147-226 

(受付時間）9:00〜12:00 J 3:00〜17:30 
携帯電話、 PHS からは、ご利用でさません。 

±、日、祝日および弊社の休日は休ませていただきます。 


愛情点な 


り 


長年ご利用の A - ドディスクカメラの点検をぜひ！ ノ歸鶴晶德笞 iir 


このよラなことは 
ありませんか？ 


♦電源コード■プラグび異様に熱くなる。 
♦画像び乱れたり、されいに映らない。 
♦その他の異萬や故障びある。 


故障や事故防止のため、コンセ 
ントから電源プラグを巧いて販 
売店にご連絡を。点検•修理に 
ついての費用など詳しいことは 
販売店にご相談 < ださい。 


ご購入店名_電話 （) 


ご購入年月日_平成 年月日 

製造番号は品質管理上重要なちのです。 

お買い上げの際には、製品本体と保証書の製品番号び 
一致してしぶかご確認ください。 

轉株式会社曰立製作所 

干100 -0004 東京都千代田区大手町二了目2番1号新大手町ビル 


お客さまメモ 

後日のために記入しておい 
て < ださい。 

サービスを 依頼されるとさ 
に便利でず。 
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